




































































































































































































































* REDAKTIONEN * 

**]|i**i|i4nMu|uMi**«****4i*#*** 

CHEFREDAKTØR Oert Winther Madsen (ansvh.) 


MEDARBEJDERE: Kai Rose - Karl Aage Hansen 
Simon Nielsen — Henrik Jensen 
& Michael Munkeso. 


* RUBRIKADRESSER » 

ADVENTURE CORNER TIPS & TRICKS 


H enrik" E gem" J ens en 

Michael Munkesø 

Hedevej 7 

Smedelodden 12 

9575 Temdrup. 

4281 Gørlev. 

TIf.9833—5763 

TIf. 53 5 5-9 517 

HOTLINESPIL 

KORREKTUR & LAYOUT 

Simon Nielsen 

Kai Rose 

Perikumvej 13 

Gudenåvej 35 2.sal 

4573 Højby. 

2720 Vanløse. 

TIf.5930—3960 

Tlf.3186-1067 

ALLE ØVRIGE RUBRIKKER I BLADET 


Gert Winther Madsen 
(formand) 
Langstrupvej 29 
3480 Fredensborg. 
Tlf.4219-3086 
GIRO NR.4 93 93 28 


Karl Aage Hansen 
(næstformand) 
Teglgårds vej 609 l.tv. 
3050 Humlebæk. 
TIf.4219—4864 
GIRO NR.9 98 86 37 


* PRODUKTION * 

HARDWARE & SOFTWARE 


C omputere: A500 / A500+ H arddiske: RH 800C -105 Mb. / A590- 21 Mb. 
Printere: EPSON LQ 100/CANONBJ-lOsx Programmer: InterWord vl.53 
Kind Words 3 / DeluxePaint IV / HamLabPTus v2.0 
TRYK 


TOSHIBA 1710 kopimaskine. TRYKKER.Karl Aage Hansen. 

••*•****•*•*•«••«*•«•*•«•*•****•**•**«•**»«** 

* KLUBBENS TELEFONTIDER * 

*****************************:*:*************•* 

Hver tirsdag klokken 18:00 - 21:88 
v/Johnny Buchholt 2 : Tlf.5534-1384 

Resten af tiden kan der selvfølgelig også ringes, men da må du vsexe beredt på, 
hore en telefonsvarer. Alternativt kan du også ringe på TLF.4219-4864. 
















ANNONCEPRISER: 


INDHOLD NR. 6 1994: 


STR.: 1/4 1/2 1/1 


Medlem: 0.00 15.00 30.00 

Privat: 45.00 75.00 120.00 

Firma : 115.00 195.00 350.00 

PRISERNE ER INCL. MOMS 25* 
RABATTER KAN AFTALES. 

SPONCERINGER: 


SCHEER DATA (ALBERTSLUND) 
UNICOMAL (BRØNDBY) 

ANNONCØRER: 


E.B. DATA. 

Helsingør kontorservice 

SCHEER DATA. 

Klubben Præsenterer.... 

UniComa1. 

Leg & Hobby. 

BLADET UDKOMMER: 
l.Feb. l.Apr. l.Juni, l.Aug. 

1. Okt. og 1. Dec. 

Hvis bladet udebliver uden 
grund, bedes du ringe til Gert 
Winther Madsen. S& sørger han 
for, at der bliver sendt et nyt. 

OPLAG: 

Dette nr. 65 stk. 

MEDLEMSANTALLET: 

Den 1. Juni = 44 


NÆSTE NUMMER: 

Den 1. December kommer dit 
klubblad igen, med et nyt 
spændende nummer. 


Adventure Eventyrskoven.... 14-16 


De små sjove opgaver.22-23 

AmigaComal 6. del.18-21 

Exchange Address. 6 

Forsiden. 1 

Hotline. 8-12 

Indhold m.m. 3 

Klubsalg.30-38 

Konkurrencesiden. 28 

Medlems information. 4 

PD-testen (A-Back up). 24 

Redaktion m.m. 2 

Struktur.26-27 

Tips & Trick.40-42 

Top Five (Seriøs). 16 

Top Five (Spi 1). 5 

Vi har en plan. 29 

Vinderlisten. 43 

Wild Cup Soccer. 5 

Ønskelisten. 6 

TESTEDE PROGRAMMER: 

Am i gaComa 1.11-15 

A-back up. 24 

Diverse PD-spil.10-12 


SPECIELLE TILBUD! 

Klubben har et meget stærkt til¬ 
bud på UniComal vers. 3.11 til 
PC'er. Prisen er kun kr. 499.- 
gennem klubben (Normalt 2498.-). 

TILLÆGSSIDER: 

Kuponsiderne. 

DEADLINE TIL NÆSTE NR.: 

Hvis du vil være mest sikker på, 
at det du sender ind, kommer med 
i næste nummer, så skal du ind¬ 
sende det, så vi har det senest 
denne dato. 

SIDSTE FRIST ER 1. DECEMBER 94. 


25 

17 

7 

39 

13 

44 


DEN DAGLIGDAG: 















































MEDLEMS—INFO 


NY_ STRUKTUR. 

Det er noget som mange firmaer laver når det går skidt! Klubben ændrer 
strutur, for at kunne gøre dit klubblad endnu bedre. Men også for at 
aflaste Karl og mig, arbejdet bliver delt ud på flere hænder. Samtidig 
gør vi meget mere ved bladets lay-out (i løbet af nogle numre). 
Opdelingen betyder bl.a. at klubtelefonen nu betjenes af Johnny Buch- 
holtz. Se også de 2 sider der fortæller lidt om den nye struktur. 
——————— — — — — — — —_____________ ______ _ 

KONTX NOENT. 

Ja nu er tiden til den årlige fornyelse ved at være inde igen. Klubben 
havde et interessant møde, hvor vi gennemgik nogle af mulighederne for 
en klub som vores. Det vil udmønte sig i et bedre struktureret blad. 
Men det bliver også lidt dyrere, for der er ikke så mange C64 & Amiga 
annoncører tilbage. Klubsalget har ikke været godt. Det skyldes nok at 
vi har haft for travlt, til at fortælle om de "GODE" produkter. 

Kontingent for medlemskab af CLUB 64/128 er i 1995 (6 blade) kr. 125.- 
Kontingent for begge klubber C64/128 + Amiga (ialt 12 blade) kr. 185.- 
Når du fornyer, får du selvfølgelig "RABAT" så du skal kun betale hen- 
holdvis kr. 120.- (1 klub), og kr. 175.- (begge klubber). 

VIGTIGT! Ved fornyelsen for 1995 bemærk de nye beløb. Men vær også op¬ 
mærksom på det nye "GIRO-NUMMER 9 98 86 37" 


MEDLEMS-NUMMER. 

Der har været en del forvirring med medlemsnumrene, de er også blevet 
lavet om nogle gange efterhånden. Vi begyndte med 3 cifre, og det er 
efterhånden blevet til 5 cifre. Vi holder os til 5 cifre, men istedet 
for 10097 og 40149 (1 for C64 ft 4 for begge klubber), vil vi nu nøjes 
med nuller. F.eks. medl. nummer 56, vil være 00056. 

På din post i kartoteket vil der stå medl. 00056 1 A. (1 = C64/128, 2 
= Amiga, 3 = PC, 4 = C64 + Amiga osv.). A er gruppen, og det betyder 
blot at der betales kontingent årligt. 


KARTOTEKET. 

Derfor er det også vigtigt at vi får opdateret kartoteket, så hvis du 
har ændringer du vil have indføjet, så meddel os det ved fornyelsen. 


KLUBLOKALER. 

Det er noget vi har manglet altid, men vi har muligheder flere steder 
end på langstrupvej. Der er også en mulighed i Esbjerg. Men vi vil me¬ 
get gerne høre fra andre, der kan stille et lokale til rådighed. 


NYE SKRIBENTER. 

Gode nyheder for nu bliver BASIC 64 overtaget af MARTIN JUEL, som vil 
tage sig kærligt af denne rubrik fremover. 

Du kan kontakte MARTIN JUEL på TLF: 4354-5222, og per brev på adressen 
Kærgangen 30, 2635 Ishøj. 

Vi skal nok huske at sætte adressen på under rubrik adresser fra næste 
nummer. 


FREMTIPS REANER. 

Det vil i praksis sige, hvad tiltag vi skal tage op i 1995. Forslag er 
velkomne. Det kan være mange ting lige fra at afholde et DEMO PARTY og 
til at lave et computermarked. Opbakningen skal komme fra medlemmerne, 
og det er en forudsætning at vi har økonomi til det! 


Ang. en evt. PC-klub som vi har skrevet om 
muligheden for at lave et nært samarbejde 
mere om det i de næste numre, r armr-Main 

l<3COS>l 


tidligere, så undersøger vi 
med en eksisterende PC-KLUB. 
Gert Winther Madsen... 











TGP-FIVE spil 


Her kommer "Hitlisten", der er den seneste udgave af Aæiga-TOP-FIVE 
(spil). Send os din favorit- 1 iste, og vær med til at sætte præg på 
lis ten f remover. 


1.. . Cannon Fodder 

2.. . Sensible Soccer 1.2 

3.. . Space Hu 1 k 
4. . . Super Frog 

5.. . Another World 


(Krigs-spil) ( * 1 ) 
(Fodbold-Spil) (*4) 
(RPG -Spil) (Re) 
(Platform-Spi1)(Ny) 
(Adventure-Sp.)(Re) 


3 gang 13 point 
2 gang 10 point 
2 gang 8 point 

1 gang 6 point 

2 gang 5 point 


BOBLERE: 

Desværre ingen BOBLERE... 

Denne gang ser listen lidt mere nuanceret ud. Der er fodbold-spil, 
adventure-spi1, RolePlaying-spi1 og sørme også et Krigs-spil. Men skal 
listen være dækkende, så skal vi også have dit bud på en TOP-liste. 
Derfor, send os din liste, og gør rubrikken levende. 

Gert Winther Madsen... 


WILD CUP SOCCER: 


Det er ikke en fejl, at spillet ikke hedder 'Wi/d Cup Soccer] fbr spillet er 
mildest talt vildt og brutalt. Hvis man kan lide 'Brutal Sport Football’ (jf. nr. 
2/94), vil dette spil nok også vække interesse. Kort fortalt spiller man på en 
fodboldbane, og det går ud på at få bolden i modstanderens mål, og alle 
midler kan tages i brug. Banen er på skrå på skærmen og er rimelig stor. 



Grafikken er rimelig god, og lydeffekterne er gode og "realistiske”. Det er 
nu et ganske sjovt spil, der er gjort noget for at lave et altemativt"fodbold- 
spil". Spillet er lidt for forudsigeligt og bliver let kedeligt efter et par gange, 
fordi det lever på effekter, og e r ikke.så sp ilbart som et fodboldspil. 

Overallkarakter 7U&. 




EXCHANGE ADDRESS 

AMIGA 

EXCHANGE ADDRESS 

Med 1. 00002 
Teglgårdsvej 609 Itv 

Karl Aage Hansen 

3050 Humlebak 

Computer: A500+ 
TLF.: 4219-4864 

Med 1. 00007 
Smedelodden 12 

Michael Munkesø 

4281 Gørlev 

Computer: A500 
TLF.: 5355-9517 

Med 1. 00018 

Perikumvej 13 

Simon Nielsen 

4573 Højby 

Computer: A200B 
TLF.: 5930-3060 

Med 1. 00024 

Esrumvej 70 st. 

Hans Stricker 

3000 Helsingør 

Computer: A500+ 
TLF.: Ingen 

Med 1 . 00041 

Øverødvej 48 

Jesper S.-Andersen 
2840 Holte 

Computer: A500+ 
TLF.: 4242-3923 

Med 1. 00053 
Kastaniestien 4 

Anders Drejer 

3700 Rønne 

Computer: A1200+HD 
TLF.: 5699-0053 

Med 1. 00072 

Storegade 17 

Lars Eckert 

6310 Broager 

Computer: A500 
TLF.: 7444-1037 

Med 1. 00109 
Østerparkvej 79M 

Ronnie Gasseholm 

4100 Ringsted 

Computer: A500 
TLF.: 5361-8704 

Med 1. 00148 

Gudenåvej 35 

Kai Rose 

2720 Vanløse 

Computer: A500 
TLF.: 3186-1067 


Det var listen denne gang. Hvis du vil med på listen, skal du blot ud 
fylde kuponnen og sende den ind til klubben. Gert Winther Madsen 


ØNSKELISTEN 


1/ Ønskes: Adventure eller RPG-games... 

Haves : Ring og hør... 

Henv. : Henrik Jensen (00040) TLF.: 9899-5763. 







Særtilbud PC’erl 


GOLDSTAR Double Speed CD-ROM drev 

Til intern montering 

AT-BUS til IBM PC-AT kompatible 

Transfer rate op til 300 KB/sek. søgetid 250 ms. 

Læser CD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA, Kodak Photo-CD samt alle 
MPC specifikationer (Video CD-Ready) 

Leveres incl. drivere, controller, AT-kabel og audio kabel 

Pris 1.119,00 kr. Tilbud 895,00 kr. 

Tilbudet gælder i november og december eller så længe lager haves. 

SoundPlus 688 16 Bit stereo lydkort 

SoundBlaster og SoundBlaster PRO kompatibel 
Microsoft Windows 3.x kompatibel 
Microsoft Sound System kompatibel 
Sampling fra 4 KHz til 44,1 KHz 
5 kanal mixer 

YAMAHA OPL3 16 Bit Synthesizer chip 
Joystik port 

Udgang for Sony, Panasonic og Mitsumi CD-ROM 
Midi interface 

Leveres incl. software, højttalere, høretelefoner og mikrofon 
Pris 994,00 Tilbud 795,00 

Tilbudet gælder i november og december eller så længe lager haves. 

Supertilbud! 

Pakke med 10 stk. forskellige CD-ROM disc med alt muligt 
spændende Shareware. 

Pris 688,00 

Sælges sammen med CD-ROM drev for 311,00 

Tilbudet gælder i november og december eller så længe lager haves. 

Der tages forbehold mod udsolgte varer, samt udefra kommende leverings- og prisændringer! 

Alle priser er inclusive moms, men excl. leveringsomkostninger! 

iåC Postboks 127,2620 Albertslund 

wi/l KKrKrl L/Cl Id Telefon 4362 2093 



GAMES TO COME 


Hejsa og velkommen til en ny omgang hotline! Desværre ser det son ud 
for Amiga spilmarkedet, der kommer mere og mere nyt til PC. Jeg tror 
sagtens der kan laves gode Amiga-udgaver af mange af de nye PC-spil. 
Commodores fallit er nok noget, der yderligere gør det s væn for Amiga 
markedet. Nå, men lad os se hvad der er kommet af homev/s til Ami¬ 
ga'en... 

AMIGA FUN: 

Hvis man er træt af de ikke særlig vellykkede 3D-animerede rumspil, skal 
man nok undgå kontakt med dette spil, for det er ikke bedre end de fleste. 
Dog er grafikken som sådan OK, forstået på den måde, at forsøget på at 
lave 3D-effekter er ganske ordinært. Handlingen er henlagt til et “rum¬ 
lignende" landskab, hvor man skal styre sit rumskib rundt, så man får de 
fremmede rumskibe på skudhold, og helst skyde dem inden de skyder ens 
rumskib. Der sidder en radar nederst på skærmen, så det er til at finde ud 
af. Rumskibet, man styrer, kan ikke flyve ligeud, logisk nok betyder det, at 
det kun kan dreje rundt om sig selv. Spillet er ikke særlig ophidsende og 
bliver hurtigt kede-ligt. Men lydeffekterne er nu ganske gode, så dem kan 
man da lytte på når man bliver træt af at spille. OxvrvlikarakcerSØ&. 

D-DAY: 

Anden Verdenskrig er åben¬ 
bart ikke helt slut endnu. I 
hvert fald er der lavet endnu 
et strategi spil, der omhand¬ 
ler krigen, eller nærmere be¬ 
stemt, en enkelt berømt dag. 

Spillet er bygget op som et 
skakspil, d.v.s. at parterne 
(englænderne og tyskerne) 
skiftes til at rykke deres 
tropper og andet godt. Der 
er ildte noget lyd/musik i 
spillet (i hvert fald ikke i den 
demo-version jeg testede). 

Til gengæld er grafikken 
ganske god. Alt i alt ligner det et strategispil, der er nemt at gå til, og der¬ 
med ikke kræver professorhjeme og indviklede manualer. Desværre rea¬ 
gerer spillet ikke med det samme når man trykker på musen, faktisk går 
der umindelige tider. Jeg håber ikke dette er tilfældet for den fulde version, 
ellers er det et stort minus ved spillet. Ove/vJlkarakterr>5S&. 



ISI 





KED VICIOUS: 


Platformspil findes efterhånden i mange udformninger. Dette spil er et 
platfbrmspil, men der er bestemt tale om nytænkning inden for denne gen¬ 
re. M an styrer en lille gut, med en kølle, rundt i et landskab, hvor man skal 
slå alt i stykker, det drejer sig 
Det, som gør dette spil an¬ 
derledes, er at man kun kan 
løbe rundt på et afgrænset 
område, og der sidder en 
tæller, som tæller hvor 
mange ting man får smad¬ 
ret. Man kan først gå videre 
når man har slået tilstræk¬ 
kelig mange. Desuden er 
der tidtæller og ødelæg¬ 
gelses/helbreds måler. Der 
er god og nuttet grafik og 
fede lydeffekter i spillet. 

Spillet er ret underholdende, og har ikke tendens til hurtigt at blive kedeligt. 
(Pr-tsrakkarakcerfVS&. 



VITAL LIGHT 

Dette spil er ikke sådan lige til at klassificere, men det er noget med at man 

skal være hurtig og 
samtidig bruge tæn¬ 
keren en gang imel¬ 
lem. Det er et ’et- 
, skærmbillede’ spil. 
Man styrer, for ne¬ 
den, en mærkelig 
indretning, en slags 
farvekanon. Fra o— 
ven kommer der te- 
trislignende brikker 
ned. N år man ram¬ 
mer dem med far- 
vekanonen skifter de 
farve, og når hele 
brikken har samme 
farve eksploderer 
den. Det gælder om 
at ødelægge alle de 
brikker, der kommer 
ned. Hvis man ikke når det, sidder der en vandret stråle, som ø-delægger 
dem. Spillet er meget gådefuldt. Selv efter utallige test/forsøg lykkedes det 
mig ikke at finde ud af, hvordan man undgår at dø. 

Men der er god grafik, lydeffekterne er fede, og i det hele taget er spillet 
ganske underholdende, så w * tages med et gran salt. 
Oi'araJJkanakcerdS?*. 1^SC 9 ^S>1 | 








Det var alt for denne gang i hotline, men rubrikken fortsætter med PD- 
hotline. Der er kommet lidt nyt i den billige ende. I denne udgave har jeg 
også et Shareware spil med. Shareware spil kan frit kopieres ganske som 
PD, men hvis man vil have den fulde version, må man betale et beløb til 
programmøren. Tit er der gjort mere ud af Shareware spil end PD, hvilket 
nok ikke er så mærkeligt. 

SENSIBLE MASSACRE: 

Alle fodboldspil-freaks kender Sensible Soccer. I dette spil er den samme 
grafik og spillere brugt til et noget aparte spil. Man ser kun den ene halvdel 
af en fodboldbane. Fra oven myldrer det ned med spillere, der fortsætter 
til baglinien. Man styrer målmanden, som skal skyde spilleme i stykker 
med fodbolde. Det er ret makabert, fordi fodboldene eksploderer, -bog¬ 
staveligt talt. Og hvis der er en spiller i nærheden, sprænger han i luften 
med et hyl, og blodet sprøjter. Hvis der er flere overlevende end døde, har 
man tabt. Spillet er ret ensformigt, og bliver hurtigt kedeligt. Men så kan 
man da sidde og nyde den gode grafik og de sjove lydeffekter. 

Ox-’ercU/karakrer SS^. 

MINE RUNNER: 

Dette lille spil er ret sjovt, selvom det er lidt primitivt -og dog ikke alligevel. 
Det er nemlig Brøderbund der har lavet det, og det er freeware (næsten 
det samme som PD). Det hele foregår på eet skærmbillede, hvor der er 
nogle platforme, der er forbundet med stiger og stænger. Man skal rundt 
og samle små kasser op og samtidig undgå de mænd, der forfølger een. 
Man kan også lave huller, som mændene kan falde i. Grafikken er ikke 
noget at skrive hjem om; f.eks. er baggrunden helt sort. Lydeffekterne er 
nu ret sjove. Det der gør spillet fængslende er, at det virker ret nemt, men 
det kræver lidt omtanke, for at undgå de forfølgende. 

OK’eralikarakter60 

TIC TAC TOE: 

Dette spil er en 'enarmet tyveknægt’ på computer. Ideen er meget god, 
men spillet er ikke blevet særligt vellykket. Nok er der helt fin og farve¬ 
strålende grafik, og lydeffekterne når man vinder er helt i orden. 

Der mangler desværre udfordring i spillet. Man starter på 50 credits, og 
der ryger een hver gang man trykker/hiver i håndtaget. Man har ikke mu¬ 
lighed for at 'holde', og man kan ikke satse noget, f.eks. sætte 3 credits på, 
at næste gang bliver der gevinst. Det eneste man skal foretage sig i dette 
spil er, at hive i håndtaget. Hvis man en eftermiddag ikke har noget fornuf¬ 
tigt at foretage sig er dette spil udemærket til tidsfordriv. 

Oi’erallkanakccrSOK. 




MISSILE COMMAND: 


I dette spil gælder det om, at være hurtig og præcis med musen. Det er et 
’ et-skærmbillede spil', hvor der fra oven kommer lyn, som vil ramme de 
fire byer, som ligger for neden. Det gælder om at ramme lynene med 
bomber, og lynene skal rammes på spidsen, ellers kan de stadig gøre ska¬ 
de. Det skal lige tilføjes, at de ikke har hastigheder som rigtige lyn, men der 
kommer mange på een gang, så man skal alligevel være hurtig. Grafikken 
er mangelfuld, spillet kunne sagtens være lavet mere farvestrålende. 
Lydeffekterne kan lige gå an. Spillet er ikke så fængslende, men er ude¬ 
mærket til at slappe lidt af med, for det kræver ikke den store hjemevirk- 
s omhed. 

Ox-’Grallkarakrer SOSS^. 

DYN AMITE WAKRIGR: 

Genbrug er en yndet form for spilproduktion, men ikke særlig originalt. 

Hvis man kender Dynablaster, ved man også hvor sjovt det er, at spille 
flere mod hinanden. Dette spil har kopieret denne sekvens. For dem, der 
ikke kender Dynablaster, går dette spil altså ud på, at man er fem spillere, 
som skal forsøge at springe hinanden i luften med de bomber man kan 
lægge. Det er et ’et-skærmbillede’ spil og banen består dels af spræng- 
bare og ikke-springbare elementer. På den måde kan man beskytte sig for 
bomber. Forskellen fra dette spil og Dynablaster er, at man tilsyneladende 
ikke kan spille andet end fem, og desuden synes jeg, at det går lidt lang¬ 
sommere her. Grafikken er nuttet, o g ly def-fekteme kan gå an. Spillet 
kan kun spilles af flere, men så er det også ret morsomt. 

Overalikarakter PU3^. 

FATAL MISSION: 

Dette spil lever godt op til sit navn, for missionen kan ikke andet end gå 
galt. Det er et shot'em up spil, men det er så umuligt at selv den mest hær¬ 
dede shot’em up spiller ikke vil kunne gennemfare fiorste bane. Man fly¬ 
ver vandret hen over skærmen, og der kommer ting fra højre, fra neden 
og fra oven. De skal skydes rigtig mange gange før de eksploderer, og 
samtidigt skyder de mod een. Et lille lyspunkt er, at lydeffekterne er OK, - 
desværre er grafikken ikke for god. Det er meget lidt fængslende. Ikke 
fordi jeg synes, at man ikke skal have udfordring i shot’em up spil, her er 
det bare for meget af det gode. 

Ox-'eralikarakter 4S&. 




SCORCED TANKS: 

Shareware. 


Måske er der nogen, der kender dette spil. Det findes i en lignende udgave 
til PC. Det er et spil hvor man skal bruge de små grå og sin strategiske 
sans. Noget egentligt strategispil er det ikke. Sceneriet er et bjergland¬ 
skab, hvor hver spiller har en tank (hvis man kun er 1 kan man spille mod 
computeren). Det går ud på, at man vælger en vinkel på kanonen og kraf¬ 
ten på skuddet. Desuden angives hvor meget vind der er, og i hvilken ret¬ 
ning den er (modvind eller medvind). Man skiftes til at affyre et skud. Før 
spillet, og efter hver runde, kan man købe og sælge våben. Når man vinder 
(får udryddet modstanderen) får man flere penge. 

Grafikken og lydeffekterne er meget gode. Spillet er ret sjovt og utroligt 
fængslende. 

Overall karakter &S&. 

FLEUCH: 

Dette spfl er absolut kun for dem, der kender og elsker Thrustfra64’eren. 
Alle andre bør holde sig væk. Det er med andre ord en konvertering til 
Amiga. Personligt synes jeg, at det er noget af det dårligste jeg har set. 
Der er praktisk talt ingen grafik, og lydeffekterne er ringe. Spillet er meget 
lidt fængslende. Hvis man kan lide Thrust, skal man ikke tage karakteren 
personligt. 

Overall karakterisSS. 

Det var så'alt for denne gang. Hotline er tilbage i næste nummer. 

Og husk PJD-s/tlllene kan erhven-vs gennem klubben. 


SIMON. 



II X - 

- SCORELISTEN: 



Atom Smasher 

<5-94> 

431.660 

Karl Aage 

Hansen 

20002 

Continental Circus<5-94> 

3.421.590 

Karl Aage 

Hansen 

20002 

DreIbs 

<5-94> 

1.441.675 

Karl Aage 

Hansen 

20002 

Lotus 3 

<5-94> 

125 

Henning Larsen 

20156 

Storm Swiw 

<4-94> 

770.210 

Michael Munkesø 

20007 

Switch-Blade II 

<5-94> 

235.900 

Karl Aage 

Hansen 

20002 


Hi-Scorelisten er tilbage i dit klubblad AMIGA-CENTRUM, det er nu op 
til dig at sørge for den bliver i bladet. Det gør du ved at sende HI- 
Scores ind. På med vanten og lad os så se dine rekorder. 

En Hi-score skal være sat i ærligt spil. En Hi-scoren kan højst være 
med i 5 numre. Mellem disse tegn <> står der i hvilket blad hi-scoren 
blev sat. 

Med Venlig Hi-Score-HiIsen Karl Aage Hansen. 
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AmigaComal ver. 2.10 

ind. manual (UK) 


Comal Cartridge til Commodore64 

manual (DK) kan købes til 


UniComal ver. 3.11 Developers 

tu alla tBM-kompatibtø PC'era - versionen har danska on-tine hjælpetekster 


Opdateringer 

fra ældre AmigaComal tilv. 2.10-fra Cartridge til PC-veraion (3.11) 
fra ældre Perversion til ver. 3.11 


Køb gennem klubben og spar penge 

via den fordelagtige rabataftale UniComal A/S og klubben har indgået 

Medlemspriser 

Se de lave medlemspriser på én af de andre sider i blodet 
og det specielt lave tilbud på PC-vereionen 


Hvis du vil vide mere om PC-versionen, si kontakt UniComal A/S 


UniComal A/S. H.J, Holst Vej $ A, 260S Brøndby, tlf. 36 72 SO 22, fax 36 72 02 69 











EVENTYRSKOVEN (03) 

Regnen pisker ned i store og små mængder...Blæsten prøver at rive små 
uskyldige skolepigers paraplyer og ældre herrers hatte væk, så de må 
styrte rundt på må og få, for at Hl deres ting igen. Solen stikker af og giver 
efter for den mørke tid, som dukker op i horisonten. Træerne smider deres 
blade i håb om, at de på den måde undgår at blive ofret. Selv kastanjerne 
smider deres skal, uvidende om deres videre skæbne.. 

Dette kunne godt lyde som et adventure, men det er den barske virkelig¬ 
hed, mine damer og herrer. Efteråret er over os, og tiden til gode bøger, 
varm kakao og masser af tid med computeren venter forude. For når in¬ 
fluenzaen alligevel får bugt med os, hvorfor så ikke bruge tiden fornuftigt 
inden døre. Selv her har en forbandet virus ramt mig (ikke computeren!), 
så derfor har Jeg barrikaderet mig med lommetør-klæder og afskyelig ka- 
millethe, mens jeg prøver at udforske de snørk-lede korridorer i eventyr¬ 
ets verden. Dels i form af "Den Løbende Mand" af Stephen King i roman¬ 
form, og dels i form af to nye adventures,hvoraf jeg vil anmelde det ene i 
denne omgang... 

Nå, men nok snak, nu til de egentlige programpunkter, jeg giver ordet vi¬ 
dere til William, skovens spilanmelder.... 


Jeg har kigget på et grafisk adventure ved navn The Clue, som det tyske 
firma Neo Software har udgivet. 

Plottet er som følger: Du er en mand ved navn Matt Stuvysunt, som har i 
sinde at gøre karriere indenfor kriminalitetens verden. Helt præcis ønsker 
du at flænse alt og alle for værdier, inklusiv The Bank of Eng—land og The 
Tower. Stedet er London, og tiden er 1950’eme. Du ankom—mer i starten 
af spillet til London, og støder på en tyv, som trækker dig ind i miljøet. 
Senere får du lejlighed til at indskrive dig under et falsk navn på et lurvet 
hotel, som så bliver din base, hvorfra dine handlinger udgår. Du skal nu ar¬ 
bejde dig op i hierarkiet, samtidig med at du skaffer dig hælervenner, 'le¬ 
verandører', venner, værktøj, flugt-biler, o.s.v. 

Styringen af spillet foregår ved hjælp af musen. Du kan vælge mellem 7 
hovedpunkter. Walk, Wait, Look, Talk, C all Taxi, Think og Investigate. 
Disse er igen inddelt i undermenuer, som er ganske logiske, f eks. medfø¬ 
rer et tryk på Walk, hvor du kan gå hen. Som sagt bruges Walk til at gå 
rundt i omegnen af den enkelte lokalitet. Wait bruges til at vente med. Look 
bruges til at undersøge omgivelserne med. Talk giver dig mulighed for at 
snakke med personerne i spillet. Call Taxi bruges til at bevæge sig rundt i 
London med, og endelig bruges Investigate, som er den mest omfattende, 
til at planlægge et kup med. Ved brug af Investigate overvåger duf.eks. en 
forretning, som derved giver dig oplysninger om graden af vagternes kun¬ 
nen, sikkerhed, osv. Du får også en plan over forretningen, hvor tit politiet 
passerer, værdiindhold, o.l. Think-kommandoen er en slags statistikfunk¬ 
tion, hvor du kan se forskellige oplysninger om de ting, som du har været i 






berøring med undervejs i spiller; hvor god din flugtbil er, hvilke venner du 
hor, o.s.v... 


Personligt minder hovedpersonen mig om en ting mellem Andy Garcia og 
Nicolas Cage af udseende, og en fyr ved navn Bugsy, som optrådte i et 
gammelt C-64’er spil af samme navn og væremåde. 

Spillet er grafisk godt udført..Rimelig fængende...Og meget brugervenligt. 
Grunden til at den fjerde stjerne er i parantes er, at den demo-ver-sion 
som jeg har testet, ikke har den fulde Investigate-funktion; samt mang¬ 
lende lyd. Hvis dette til gengæld blot er i jævn standard, ryger den fjerde 
stjerne med. Dog keder det mig noget, at man skal vente så længe, hver 
gang man investigater eller blot loader en ny location eller lignende, men 
det er min personlige mening. 


* * * (*). 


* NEWS * NEWS * NEWS * NEWS * NEWS * NEWS * NEWS 


Ishar 3, Simarils, 1994, alle Amigatyper. 

Udkom i Juli, musestyret, 1 spiller, RPG, I MB, Harddisk. 

Det tredie skud på stammen i den serie er kommet. Personligt bryder jeg 
mig ikke om den gnidrede grafik, men serien har alligevel vundet indpas 
hos adskillige brugere. Kort fortalt går historien denne gang ud på, at du 
igen skal kæmpe mod Shandor. Du slog ham godt nok ihjel i Ishar II, men 
hans ånd/energi blev reddet, og den/det forsøger nu at tage bolig i en sort 
drage ved navn Wohra- 
taxkrop!! Dette fuldføres 
på det tidspunkt, hvor de 
to måner, solen og plane¬ 
ten Ishar står rigtigt, der¬ 
for må du dræbe dragen, 
inden Shandar får kontrol 
over dragen... 

Da dette ikke er en an¬ 
meldelse vil jeg ikke give 
stjerner. Dette er lige¬ 
ledes en introduktion til 
kommende nyheder, som 
vil blive præsenteret på samme måde, hvis jeg enten ikke kan nå. at an¬ 
melde dem, inden de er over et halvt år gamle, eller hvis jeg på anden må¬ 
de ikke ønsker at anmelde dem. Grundene hertil kan være, at demoversi¬ 
onen er ubrugelig i anmelder-sammenhæng, jeg ikke har en demo- eller 
fiild version, demoen ikke '/irker på min computer,o.s.v... 



Hallo, jeg er Fessor 
og her kommer de rigtige TIPS. 



[<22213 






Qirse of Enchantia: 


- Forelskede trolde elsker uidentificerbare klatter på hovedet af sin 
udkårne. 

- En fiskebowle bruges ikke kun til at holde vand inde med!! 

- Et slag på vippen. Jeg tror, at en monitor vejer mere end dig!! 

- Kan du få dig til at hugge en fumlet sørøver?? 

- Robotten på bjergsiden er i stødet!! 

Simon The Sorcerer: 


- Har en sovende mand brug for et skæg, når man selv ønsker at blive 
en ægte dværg?? 

- Kompost har nu altid haft en god effekt som super gødning... 

- Dværge elsker øl, sang og bægerklang... 

- Godtroende mennesker med juveler i lommen, sælger ikke til gade¬ 
handlere, men smarte gør til en god pris... 

- Er det ikke synd for sump-manden, at han selv skal spise al sin 
mad??? 


Det var så alt for denne gang, men jeg håber, at i giver mig noget respons, 
da Jeg altid har åbne ører over for medlemmernes klager, gode råd, osv.. 
Husk Ingolf sidder klar ved telefon-brevkassen, hvis du har nogle enkro¬ 
ner, som du trænger til at smide i en sprække.... 


Indtil vi ses igen..Pas på dyrene og miljøet.... 


CJ Egern.. 


TOP-FIVE 




Her er den seriøse "HITLISTE", som viser hvilke programmer, der er de 
mest efterspurgte på Amiga’en lige nu. 


1.. . X-Copy 

2.. . Dir opus 

3.. . Cygnus Ed 

4.. . Boot X 

5.. . LHA 


(Copy-program) (* 1) 7 gang 
(Ut i 1ity-prg.) (*2) 3 gang 
(Tekstbehandl.)(Ny) 1 gang 
(Boot/Virus) (Ny) 1 gang 
(Packer-prg.) (Re) 2 gang 


13 point 
11 point 
7 point 
6 point 
5 point 


BOBLERE 

...Desværre ingen.... 

Her blev listen så præsenteret, og det er lidt forskellige programmer 
der tiltrækker brugeren lige nu. Måske mangler den netop dit bud. for 
at blive en sand perle. Det kan kun bekræftes, hvis du indsender dine 
forslag. 

V.H. Gert Winther Madsen.. 






FABRIKAT 

MODEL 

KORES NR. 

PRIS: 

Commodore 

MPS 801 

262 

kr. 95.- 

Commodore 

MPS 803 

273 

kr. 76.- 

Commodore 

MPS 1000 

286 

kr. 59.- 

Commodore 

MPS 1230 

361 

kr. 99- 

Commodore 

MPS 1250 

321 

kr. 73.- 

Commodore 

1270 

1505 

kr. 280.- 

Commodore 

MPS 1550 

362 

kr. 138.- 

Commodore 

4023 

1031 

kr. 77.- 

Citizen 

T20D 

321 

kr. 73 - 

Brother 

M 1009 

273 

kr. 76.- 

Okimate 

120 

291 

kr. 86.- 

Seikosha 

SP 180VC 

306 

kr. 77.- 

Seikosha 

SP 1000VC 

306 

kr. 77.- 

Star 

LC 10C 

338 

kr. 55.- 

Star 

NL 10 

307 

kr. 89.- 

Oiympla 

Hvis din prli 

ESW 1000 

nter Ikke er i 

275 

Då listen, så rlnc 

kr. 63.- 

og spørg! 

Ved køb af 

5 stk. farvebånd fratrækkes der 10% rabat. 

HELSINGØR KONTORSERVICE 

Kongevejen 69 3000 Helsingør Tel. 49 21 6910 Fax. 49 21 07 69 



































































































































Amigacomal test 6. del. 
af Karl Aage Hansen 

Her i 6. del af vores AmigaComal test og gennemgang af manualen, 
fortsetter vi hvor vi slap i sidste nummer. 

Programmering af 10 (Input/Output) Devices. 

På Amigaen bliver indgående og udgående arbejde, normalt behandlet 
af en speciel rutine der hedder 10 devices (10 er en forkortelse for 
In-put/Output). Der er 10 devices til at udføre indput/Output gennem 
den parallelle port, den serielle port, blot for at nævne nogle få. 
Alle disse 10 devicer har sit eget navn f.eks. 

* Printer.device 

* Serial.device 

* Parallel.device 

* Console.device 

* ... 

For at være i stand til at bruge en 10 device skal du åbne for den. 
Og det vil du kunne læse en del om på side 153 - 157 i manualen. 
Hvor der også er et demonstrationsprogram, der demonstrerer brugen 
af 10 devicen. 

0010 // Demonstration of 10 programming in AmigaCOMAL 
0020 

0030 USE SYSTEM 

0040 USE MESSAGES 

0050 USE DEVICES 

0060 USE TRAN S LATOR_LIBRARY 

0070 


0510 narratø.message«.io_command%:=cmd_write5S 

0520 narrate.messagee.io_lengh#: = len(c_string$(trans'out!())) 

0530 narrate.messagee.io_data#_=*trans'out!() 

0540 dummy:=pckdoio(‘'narrate) // Send a message to device 

and wait 

0550' 

0560 pckclosedeviceC“narrate) // Close for device .. 

0570 TERMINATE: 

0580 deleteport(*replay«) // .. and remove reply port 

De manglende 43 linier der skulle stå fra linienummer 0070 til 0510 
står selvfølgelig i manaualen. 

Der mangler heller ikke muligheden for en TALE-pakke i Amigacomal. 
Du kan læse om det fra side 157 - 160 i manualen. 

Her er det forklaret hvordan du laver en Speech Package (Talepakke), 
selve pakken ligger allerede på disketten. Men for lige at nævne 
nogle af de vigtigere funktioner og proceduer. 

FUNC t rans late$(t$) 

tranlate the text t$ to phonetic script 

PROC pronounce(t$) 

pronounce the phonetic script t$ 

PROC say(t$ ) 

a combination of translate and pronounce 

Så kommer der en hel del forklarende tekst. Men i stedet for at o- 
versætte den side her i bladet, synes jeg du skulle læse det i din 






manual. Så vil jeg her vise nogle enkelte linier fra Speech Packnge. 


0010 // Speech package 
0020 

0030 USE SYSTEM 

0040 USE MESSAGES 

0050 USE DEVICES 

0060 USE TRANSLATOR_LIBRARY 

0070 

0080 EXPORT translate$(),pronounce(),say() 

0090 

0100 RECORD narrat« 

0110 FIED message« OF iostdreq® // Standard IO request 

0770 PROC signal(s) CLOSED 
0780 CASE s OF 

0790 WHEN 2,10 // DISCARD or BYE 

0800 REPEAT 

0810 mask#:=camalwait(signal'mask#) 

0820 UNTIL (mask# BITAND signa1'mask#)<>0 

0830 dummy:=pckgetmsg(*reply«) 

0840 pckclosedevice("narrat») 

0850 deleteport('reply«) 

0860 OTHERWISE 
0870 // No action 

0880 ENDCASE 
0890 ENDPROC signal 

De manglende 66 linier mellem linienr. 0110 og linienr. 0770 står 
selvfølgelig klart og tydeligt skrevet i manualen, så det skulle ik¬ 
ke give dig nogen problemer. Øh!! er det et problem, har du ikke 
AmigaComal? Jamen så bestil den dog gennem din Amiga klub, så er det 
ikke problemet mere. 

Med dette, nåede vi igennem selve manualen. Men til sådan en manual 
hører jo også et velvoksent appendix. Appendix til AmigaComal ligger 
fra side 161 til 185. 

Appendix A. Med undertitlen The AmigaCOMAL disk. 

Her beskrives hvilke biblioteker (directoryes), og filer disketten 
indeholder. 

AmigaCOMAL The COMAL interpreter. 

S (dir) Indeholder de programmer der bruges til at 

indstallere AmigaCOMAL. 

Programs (dir) Empty. 

Packages (dir) Se kapitel 5 (på side 96 står der hvilke pak¬ 
ker der er). 

Appendix B behandler fil systemet i AmigaCOMAL. 

Appendix C fortæller lidt om Expressions (udtryk) med AmigaCOMAL. 

Lad os tage et kig på siderne. 

Numeriske Expressions (udtryk). 

Aritmetiske operatorer: 

Power (ophævet i potens). 

* Multiplikation (gange-tegn). 

/ Division (dele-tegn). 

MOD Modulo. 

. DIV Integer division. 

+ Addition (plus-tegn). 

Subtraktion og monadic minus. 




osv. 

Logiske operatorer: 


< 

Mindre end, 



< = 

Mindre end 

el ler lig med. 


= 

Lig med. 



> = 

Større end 

eller lig med. 


> 

Større end, 



<> 

Forske 11 ig 

fra. 


NOT 

Negat ion. 



osv. 




Skal 

vi tage et par eksempler: 


3*4 


Aritmisk udtryk 

(12). 

24/(4 

-2) *2*3 

Aritmisk udtryk 

(96). 

Pi>8 


Logisk udtryk 

(0) 

2 * ( " e 

" IN "Len") 

Mixet numerisk og logisk 


(4). 


Appendiz D fortsiler lidt om sksrmen, og kontrol koder til sksrmen. 

Appendix D.1 Sksrmen som behandles på side 173 - 175 i manualen. 
AmigaCOMAL vinduer er bygget til følgende struktur (se manualen). 

RECORD iolstruct« 

FIELD screenf 

FIELD screentypeX, sdreendepthX, screenwidthX, screenheightX 
FIELD window# 

FIELD windowdepthX, charnoX, linenoX 
FIELD gzzxoffX, gzzyoffX 
osv. 


De enkelte ords betydning forklares også her. F.eks. 

ScreenwidthX Bredden på sksrmen i pixel. 

ScreenheightX Sksrmen højde i pixel. 

Fontid# Identifikation af den brugte font. 

Der er på lignende måde mange andre forklaringer i appendix Dl. 

Appendix D.2 Kontrol koder til sksrmen / CHR$(x) resultater. 


Ctrldec. 

Hex. 

Symbol. 

Description. 

00 

00 

NUL 


A 01 

01 

SOH 

Slet til enden af linien. 

B 02 

02 

STX 

Slet til bunden af skærmen. 

C 03 

03 

ETX 

Cursor til. 

D 04 

04 

EOT 

Cursor fra. 

E 05 

05 

ENQ 


F 06 

06 

ACK 


X 24 

18 

CAN 

Flyt cursor til sidste linie. 

Y 25 

19 

EM 

Slet karakter. 

Z 26 

2A 

SUB 


27 

2B 

ESC 


28 

2C 

FS 

Flyt cursor en plads til højre. 

29 

2D 

GS 

Flyt cursor en plads til venstre 

30 

2E 

RS 

Flyt cursor en linie op. 

31 

2F 

US 

Flyt cursor en linie ned. 


Pen Color: (Pennens farver) 

Vslg en af 32 farver med en CHR$(X) kommando, (X) skal have en værdi 
mellem 128-159 (Hex $80-$9F). Et eksempel. 

PRINT CHR$($80+3) // Giver dig farve nummer 3. 


m&m 





Print CHR$(17) før og efter farvekoden for at skifte til de næste 32 
farver i 'extra Half Bright' mode (6 bit planer med 64 farver, nogle 
af de tidlige Amigamode1 ler har måske ikke denne mode). 

Et eksempel: 

PRINT CHRS(17),CHR$(130),CHR$(17) // Farve nummer 35. 
Baggrundsfarverne. 

Print CHRS(16) før og efter farvevalget for at vælge en speciel bag¬ 
grundsfarve . 

Et eksempel: 

PRINT CHR$(16),CHR$(130),CHR$(16) //Baggrundsfarve nummer 3. 

Appendix E er listen over fejlmeldingerne (errors). Listen giver 
dig forklaringer på hvad (error) fejlnumrene betyder. 

Nogle eksempler fra E.l Syntax fejl (errors). 

0001: Illegal karakter (character). 

0007: Der forventedes en streng (String expected). 

0009: ’ ) forventes (expected). 

0011: Mangler et operatør-tegn eller den brugte er illegal 

på dette sted. 

En operator er fundet, men den rigtige operatør mangler eller er for¬ 
kert. Et reserveret ord der er brugt som et navn kan forårsage denne 
fejl. 

0018: : forventet (expected). 

0024: WHEN forventet (expected). 

0028: FROM forventet (expected). 

0055: TIMES forventet (expected). 

E.2 Pre-Pass (struktur-fejl) errors, nogle eksempler. 

0031: Illegal IF-struktur. 

Angivelser som DATA, PROC og FUNC må ikke bruges in¬ 
den i en IF struktur (og i andre strukturede angi¬ 
velser . 

0037: Illegal i TRAP. 

0048: ENDFOR forventet (expected). 

0051: ENDWHILE forventet (expected). 

0061: ENDTRAP forventet (expected). 

E.3 Execution Errors (fejl under program udfæørelsen). 

0063: Hukommelsen er brugt op (Out of memory). 

Denne fejl forårsages nok mest af at en DIM angivel¬ 
se skaber et kæmpe hukommelsesforbrug. 

0071: "Ingen HANDLER part. 

0084: Ukendt record field. 

0104: Manglende ciffer. 

0112: Fejl i et aksternt opkald. 

E.4 AmigaDOS (fejlmeldinger) errors. 

1103: Utilstrækkelig fri plads. 

1205: Elementet ikke fundet. 

1221: Disketten er fuld. 

1226: Ingen diskette i drevet. 

1232: Ikke flere tilgange til directoryet. 

Det var så gennemgangen for denne gang. Næste gang vil jeg kigge 
lidt i Compiler Modulet der fylder 84 sider. Herefter kan vi begynde 
at arbejde med AmigaCOMAL, og skabe nogle smarte programmer. 

Karl Aage Hansen. 




De sjove småt opgaver 

SKATTEJAGTEN: 


FIND den forsvundne guldskat. Vi 
mener at den findes i en af disse 
7 kister. Kisterne har titlen A, 
B, C, D, E, F * G. Du m& gætte på 
på op til kister (Pris kr.5,- pr. 
Gæt. Der skete det at piraten der 
gravede formuen ned (De kr. 75.-) 
i en af de 7 kister er druknet. 

Hvis du kan finde kisten, får du 
indholdet (De kr.75.-). Hvis flere 
finder den rigtige kiste, må i de¬ 
le indholdet. 



Sådan gør DU: 

1/ Find kupon-siden frem. 

2/ Skriv de valgte kister ned og 
send kupon-siden ind. 

3/ Vi trækker vinderkisten 1/12 
4/ Vedlæg kr.5,- pr. gæt max. 3 



Til BOBLEN gælder det blot om at 
finde et godt slogan, til den si¬ 
tuation der vises. Altså, hvad er 
det figuren på billedet prøver at 
fortælle? Kan du ikke hjælpe os 
med at formidle svaret? 

Sådan gør DU: 

1/ Find papir og en blyant. 

2/ Udtryk det du mener figuren på 
billedet prøver at sige til os, 
og send det ind til klubben. 

4/ Præmien er en ting du kan vælge 
fra klubsalg. Værdi op til 35.- 


STJERNETEGNET: 


Her i STJERNETEGNET kan alle 
vinde. Der skal blot lidt held 
til. 


Du skal blot gætte på en kendt 
persons fødselsdag. Vi har til 
hvert STJERNETEGN skrevet 5 nav¬ 
ne op. Rammer du en, har DU vun¬ 
det præmien. Du skal kun ramme 
rigtigt på eet af dine 2 gæt for 
at vinde præmien. 


SKORPIONEN: 

24/10-22/11 



SKYTTEN: 
23/11-21/12 



1/ Find kupon-siden frem. 

2/ Skriv de valgte navne ned og 
send kupon-siden ind. 

3/ De rigtige gæt udløser præ¬ 
mien herunder. PS: Du vin¬ 
der kun 1 præmie, selv om du 
gætter begge navne, chancen 
for at vinde er blot dobbelt 
så stor. 


Det er en en ting fra 
klubsalg op til kr. 50.- 
hver gang. 


Venligst KONKURRENCE-REDAKTIONEN. 
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De sjove sma opgaver 


Denne gang skal du i FINDORD-GADEN finde en skuespillers navn... 


FINDORD-GADEN: 


FODBOLD MANAGERS 


0 


ft 


(V 

B 

E 

E 

N 

H 

A 

K 

K 

E 

R 

U 

C 

B 

~cj 

Y 

D 

F 

U 

J 

E 
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0 

M 

E 

D 

I 

V 

H 

G 

C 

L 

L 

0 

B 

A 

N 

0 

V 

S 

K 

I 

J 

M 

B 

S 

E 

P 

Y 

K 

Æ 

B 

D 

U 

R 
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Disse ord skal findes. 
»ATKINSON BECKENBAUER »BEENHAKKER 
»BRINK »CAPELLO »CLEMENTE 

CRUYFF FERGUSON »FLORO 

GEMMILL »HEYDENS »HITZFELD 
HVIDEMOSE JOHANSEN »KEEGAN 

KRISTENSEN LOBANOVSKIJ 
NIELSEN »OLSEN ROMERO 

RUDBÆK SIMONSEN »SKOVDAHL 

VALDANO »VOGTS 


Løsningen pi 1. del, er navnet 
på en kendt skuespiller. 

/ 

De bogstaver der står lige for¬ 
an det ord der er markeret med 
en (»}, skal du pusle sammen 
til den efterlyste skuespillers 
navn. 


Løsning 1. del: 


REBUS 26. 

Disse bogstaver pusles ind i REBUSSEN som 2.den del, på den løse si¬ 
de. De 12 bogstaver markeret med en (*) skal bruges til at danne 2 ord 
som kendte skuespillere og sangere o.s.v. godt vil have bare eet af: 
BOGSTAVER: N, K, »S, »R, A,»T, I , »E, C, D, »T, A, B, *T, *P, S, G, 
*U, V, »I, D, «E, F, *H, »I, Æ. 

ANDEN DEL: 


BRYD KODEN: 

Her er opgaven. De 3 muligheder Tegn 



Spørgsmålene 1 

X 

2 

- 

1 

X 

2 

1/ 

113 *23+67 ? - 2347 - 

2489 

2666 

- 

T 

V 

P 

2/ 

DE 3 SMA GRISE kom i ? - 1927 - 

1933 

1939 

- 

E 

A 

R 

3/ 

Kontingentet er i 95 ? - kr. 105 - 

kr. 120 

- kr. 120 

- 

U 

F 

I 

4/ 

En MUSTANG P51 er ? - Et Fly - 

En Bi 1 

- En Båd 

- 

A 

0 

D 

S/ 

Hvem er GREG LOUGANIS? -Udspringer 

- Bryder 

Danser 

- 

R 

N 

V 

6/ 

RIP,RAP & RUP bor i ? - Andeby - 

Gåserød 

Fjerby 

- 

L 

H 

S 

7/ 

En blåhval vejer som ? — 15 elefan.- 

25 elefan. 

-35 elefan. 

- 

E 

I 

A 

8/ 

Sjakalen er i familie? -Med katten 

-Med ræven 

-Med hunden 

- 

N 

F 

G 

9/ 

Sæbekasse bil kørte ? - 3.3 km/t- 

33 km/t 

- 330 km/t 

- 

E 

Y 

G 

10/ 

667 + 56 * 45 + 1234 ? - 31301 - 

54672 

- 78312 

- 

R 

T 

R 

11/ 

Undulater kan blive ? - 1-3 år - 

10-12 år 

- 20-25 år 

- 

E 

U 

J 

12/ 

Vinder BIKUBEN CUP 94? - Danmark - 

Ægypten 

Norge 

- 

A 

N 

R 

13/ 

Wimbledon startede år? - 1877 

1892 

1901 

“ 

D 

K 

T 


TREDIE DEL: 


Løsningen er her filmens titel. Hjælp? Eeeh "Noget der er farligt når 
man sejler". Den samlede sætning skrive du på det løse blad punkt 4. 


REDAKTIONEN. 








ABackup vers ion 4.03 

For et par ir siden var det kun de færreste, som havde en harddisk 
til deres Amiga, og si var det normalt kun en 52MB (pris ca. 5000,- 
!!). Nu kan man fi en 200MB til under 3000,-, og desuden er der en del 
brugte i omløb til rimelige penge. Antallet af HD-ejere er derfor 
meget naturligt steget en del, og for alle disse HD-ejere er der et 
must: Nemlig et pil ideligt backup-program. Fra og med workbench 2.1 
følger der et program med som hedder "HD Toolbox", hvori der indgir et 
backup-program, som klarer de mest almindelige behov. P& det kommerci¬ 
elle marked er de mest solgte vel nok "AmiBack" og "QuarterBack” 
pris ca. 500,-. Alternativt er der et shareware-program som hedder 
"ABackup”, som indeholder næsten alle de funktioner man kan ønske sig 
- og det til en pris pi 10$ (ca. 70,-). 

ABackup kan, udover AmigaDos partioner, lave backup af ikke AmigaDos 
partioner. Det er sårdeles brugbart, hvis man har et XT/AT kort som 
gør brug af Amiga harddisken, eller hvis man, som jeg gør, ved hjælp 
af "PC-Tøsk" eller en anden software-emulator laver en del af harddis¬ 
ken om til et IBM C:> drev. 

ABackup kan ogsi komprimere filer under backup - enten med sin egen 
pakker (som er langsom) eller en ekstern - f.eks. LHA, som dog kræver 
en del "skriverier" i config-filen - eller ved brug af XPK libraryet 
som indeholder flere forskellige kompressions rutiner, hvor NUKE nok 
er det, som giver det bedste forhold mellem tid og kompressionsevne. 
Der er ogsi mulighed for, at sikre sin backup med password. 

Efter endt backup bliver der sat et "archive bit" pi de filer, der er 
lavet backup pi. Dette gør det nemt næste gang, kun at tage backup af 
de filer som er ændret siden sidst, eller som er helt nye. Alternativt 
kan man lave backup af filer, som er ændret siden en bestemt dato. Af 
andre funktioner kan nævnes: Mulighed for at fra- eller tilvælge filer 
pi navn, undlade kompression af visse filer ( f.eks. si bryder pass¬ 
word programmer sig ikke om at blive pakket), understøtter High Densi¬ 
ty drev, ingen problemer med skærmbilledet ved højopløsningsskærme 
m. m. 


Programmet ligger i en fransk, tysk og engelsk version med tilhørende 
manual i ascii-format, samt XPK library med tilhørende installations¬ 
program. Manualen giver en rimelig god forklaring pi alle funktioner i 
programmet. 


ABackup mi betegnes som et meget stabilt program. Jeg har brugt det i 
et ir, og det er endnu ikke giet ned under brug. Og si et godt rid: 
Hvis man "pakker" sin backup SKAL man huske, at have ABackup liggende 
pi en workbench diskette med den brugte "pakker" pi, med det formål at 
kunne "restore" harddisken, selvom man har været nødt til at omformat- 
tere den. Husk at rigtige mænd tager backup ! 


Hvis du vil have en fuldt brugbar version af ABackup, kan du finde 
den pi Fred Fish disk nr. 934, eller du kan sende 10,- og en frankeret 
svarkuvert (eller 20,- og en adresse) til: 


Anders Drejer 
Kastaniestien 4 
3700 Rønne 

m.v.h. Anders Drejer Medlem nr. 20053 
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E.B.Data 


Hardware aktuelt! 

(brugt) 


7*tr% rr>#y- 


AMIGA. 


A 500: 


A 500 1.2 ell 1.3 fra 

1385,- 

A 500+ 2,0 ell 1.3 

1785,- 

A 2000B 1,3 

1885,- 

Eksternt diskdrev med 

afbry- 

der og gennemført bus 
450,- 

kr. 

HD A2000;120MB SCSI 

1885,- 

Mini genlock u.man. 

100,- 

A 590 HD med 40 Mb SCSI 

0/2 ram kr 1185,- 


-do-med 2 Mb ram kr. 1585.- 

A500: Action Replay Mk III 

m.eng./da.manua1 

485,- 

Ram 512 Kb u.ur 

225,- 

-do- m.ur 

275,- 

Ram 1,8 Mb m.ur 

685,- 

Ram 1 Mb A500+ 

375,- 


Kickstartomsk.til 3 ROM 1 s 
inkl.1,2 ROM kr 160,- 
Bootselektor DF0:/DFl:£or 
A500/A500+ kr 60,- 
HD 50 MB + 2MB RAM kr.2.400 


PC: 

PC 1, 640 kb ram 
mono skærm, kr.685,- 
PC 20-11I, 640 Kb ram 
EGA. skærm,720Kb,20Mb 
kr.1385,- 

C128/64. 

C 64,ny model 500,- 
C 128 D m.blæser 1035,- 
Printere C64/128 interface: 

C MPS 1000 kr.585.- 
C MPS 1550C kr.985,- 
C 1541 II diskdrev kr.500,- 
C 1570 diskdrev 500,- 

Star LC10C farve kr. 985,- 
C DPS 1120 typehjul 485,- 
C 1901 80/40 farveskærm 
kr.785,- 

C1802 farveskærm kr.600,- 
512 Kb ramudv. C128 kr.485,- 


RAM kort til 8 MB,(2 MB monteret) 
kr.785,- (for A2000) 


512 KB kr.400/200.- 


OPGRADERING af din 
C1700/1764 RAM til 


C 1550, color kr.985,- 
Star LC 24-10 kr.1185,- 
Star LC 10 kr.785,- 
Star NL 10 kr.685,- 
Farveskærm Amiga fra 1085,- 
til 1385,- 

PH.TV-tuner kr.400,- 

J Box med 100 Amiga 


SX64 kr.1185,- 

OPHUG.KØB.SALG.REPARATION. 

C1270 blækprinter 985,- 

I 

disketter kr.250.- • 


Defekte Amigaer, købes kontant! Der kan også vsere kroner i 
andet defekt udstyr til ophug! Slå på tråden og få en pris! 




E.B.Data, 
v.Erik Andersen, 
Staunsholt Gydevej 114. 
3460 Birkerød. 

Tlf.:42 95 13 34. 

Giro 8 99 40 21 






















KLUBBENS STRUKTUR OG OPBYGNING: 


-Som den er aftalt d. 5.SEP.1994 mellem formand Gert winther Madsen, 
Kai Rose, Kenneth Jørgensen, Johnny L. Buchholz og Karl Aage Hansen. 

Generelt vil aktiviteterne i klubben blive delt ud på flere hænder, 
det skulle gerne fremgå af opstillingen på forrige side. 

Formanden Gert Winther Madsen, har haft alt for meget arbejde af for¬ 
skellig art, der alt sammen skulle laves de sidste dage inden deadli¬ 
ne. Det var næsten umuligt at få det til at hænge sammen. Husk at det 
skulle laves efter arbejdstid, og helst uden at sætte familien udenfor 
døren. Derfor gør vi nu sådan. 

Gert Winther Madsen fortsætter som vores formand. Det betyder, at han 
som sædvanlig skriver lederen i bladet. Gert tager sig af medlemskar¬ 
toteket. Desuden plejer Gert de rubrikker, han har haft hidtil. Det 
betyder, at du vil kunne se frem til et bedre blad, når Gert ikke mere 
har det samme tidspres hængende over hovedet. 

Skribenterne er en af de vigtigste grupper i klubben, og bladets til¬ 
blivelse er placeret lige efter formanden. De er kort sagt livsner¬ 
ven i bladet' og klubben. Skribenten sender materialet direkte til kor¬ 
rekturlæseren (se senere), hvor det vil blive sat op efter aftale mel¬ 
lem skribenten og korrekturlæseren. Det er til fordel for både skri¬ 
bent og læser. Så hvis du vil være med til at sikre dit computerblads 
udvikling, så meld dig som skribent. 

Herefter kommer vi til kassen korrektur og opsætning, der bestyres af 
Kai Rose. Kai sætter siderne op efter aftaler med skribenterne. Det 
medfører, at Kai får udvidet sit arbejde ganske betragteligt. Det vil 
betyde at du får et flottere blad, efterhånden som den nye form bliver 
indarbejdet. De færdige sider sendes så til udprintning og tryk. 
Printning og tryk tager Karl Aage Hansen sig af, som sædvanligt. Karl 
har overladt opsætningen til Kai Rose. Det betyder at der bliver mere 
tid, til at gøre arbejdet bedre. Når siderne er udprintet, aftales det 
mellem skribenten,korrekturen og trykkeren, hvilke sider vi skal have 
med i næste nummer. 

Pakning og forsendelse overtages af Karl Aage. Det letter formanden, 
så han kan overkomme sit vigtige skribentarbejde, til glæde for blandt 
andet dig. 

Klubsalg bliver hos Karl Aage Hansen. Husk, at omsætning her er med 
til at sikre din klub og bladets økonomi. Og jo større omsætning der 
er i klubsalg, desto større er chancen for, at kontingentet kan fast¬ 
holdes - eller endda sænkes. 

Kontingent og andre indbetalinger til klubben, skal fremover ske til 
giro nummer 9 98 86 37. 

Hotline er til for dig. Hvis du har nogle spørgsmål du gerne vil have 
svar på, så skal du snakke med Johnny Buchholz på tlf. 5534-1384. Det 
betyder med andre ord, at Johnny overtager den tidligere klubaftens 
telefon, og giver dig svar på dine spørgsmål. 

Klager som du måtte have, bedes du rette til Karl Aage på tlf. 4219- 
4864 eller til Gert Winther Madsen på tlf. 4219-3086. Da vi selv 
sender varer og blade ud, er det også os, der skal have på puklen når 
vi laver en svipser. Det skal ikke gå ud over andre. 

Med venlig Hilsen: Gert, Johnny, Kenneth, Kai og Karl Aage. 


BESE! 



Velkommen til konkurrencesiden: 

Det er v*rd at bemærke, at konkurrencerne i dette nummer kun laves for 
dig, -benyt dig af mulighederne. Det kan betyde, at der senere kommer 
andre konkurrencer med flotte prsmier. Men der skal komme en passende 
respons fra dig først. 

KONKURRENCE 1: HVERVEKONKURRENCEN : 

-fast, er også med i 1994. Vi har en hovedpræmie til det medlem, 
der skaffer flest nye medlemmer til sin brugerklub. Desuden 
vil der være en lille præmie, hver gang du skaffer et nyt med¬ 
lem til klubben. Den sendes til dig, når det nye medlem har be¬ 
talt sit kontingent for 1994. 

Konkurrencen udløber den 1. december 1994 
Præmieoversigt for konkurrence nr. 1: 

Hovedprsmie: The Lineker Collection (4 spil) værdi kr. 299.- 
Hverve-præmie: Et spil/program fra klubbens salgskartotek, efter 
dit eget ønske med en værdi af op til kr. 50.-. 

KONKURRENCE 2: ROMAN/NOVELLE : 

Du er forfatter og skal skrive en ROMAN eller NOVELLE/NOVELETTE 
der fylder mindst een side. Emnet er helt frit, så kun din fan¬ 
tasi sætter grænsen. Der stilles kun et krav, at computeren skal 
have en rolle i historien. Om computeren æder sine ejere, eller 
det er computeren der invaderer jorden, er op til dig. Den bed¬ 
ste historie får en flot præmie. Der vil også være en præmie til 
nr. 2, som tak for et godt forsøg. Alle historierne vil få chan¬ 
cen for at komme i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1994 
Præmieoversigt for konkurrence 2: 

Hovedpræmie: EPIC værdi 419.- 

Anden præmie: 3 stk. Fred Fish disketter efter eget valg. 

KONKURRENCE 3: B X LLEDKONKURRENCE : 

Bi 1 ledkonkurrencen går ud på at lave et enkelt billede, eller en 
serie til bladet. Det må gerne være en hele tegnefilm, det er op 
til dig. Billedet/billederne må være store eller små. Vi vil 
bringe alle billederne i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1994 
Præmien: AmigaComal Ver. 2.10 Sponceret af UniComal 

Værdi kr. 625.- 

KONKURRENCE 4: DEMO — KONKURRENCE : 

En DEMO-konkurrence kan en brugerklub slet ikke undvære, var der 
nogen der sagde. Ja men så kom dog frem og lav en DEMO. Emnet er 
frit. DEMO'en skal være en slags reklamesøjle for CLUB AMIGA, og 
derfor skal demoen indeholde CLUB AMIGA's navn og adresse, samt 
andre oplysninger om klubben. Vi lægger stor vægt på, at grafik¬ 
ken bliver optimal. Den skal kunne køre på et beskedent udstyr. 

1 demoen skal der lægges musik. Hvordan du vil lave det? Det er 
op til dig. Sæt jer evt. sammen i grupper, for det er en meget 
stor opgave. Meningen er, at demoen senere skal spredes mellem 
alle Amiga brugerne. 

Konkurrencen løber til den 1. December 1994. 

Hovedpræmie: Rules of Engagement værdi kr. 349.- 

2 præmien : Grafik med Comal Sponceret af UniComal 

Værdi kr. 59.- 


Med Venlig Hilsen Gert Winther Madsen. 





” V X ISN I' 1. /MM • 


K»re lasere. 

Som det fremg&r andetsteds i bladet, er vi i øjeblikket ved at omlægge 
produktionen af bladet i flere henseende. Blandt andet skal jeg frem¬ 
over, foruden at lase korrektur, også lave * layout’ - d.v.s. satte si¬ 
derne op. Det skulle gerne, på langere sigt, give et panere og mere 
spændende blad. Ikke mindst med hensyn til udvalget af billeder. 

Imidlertid ER vi jo ’et amatørblad for amatører’, så for en tid må i 
bære over med os. Vi vil i den narmeste fremtid 'forsøge os’ med for¬ 
skellige skrifttyper og forskellige tekstbehandlere & DTP-programmer. 
Dette vil i overgangsfasen give et lidt ’rodet’ udseende af bladet, og 
det er HER vi beder om jeres overbærenhed. 

Mulighederne er, som sædvanligt i EDB, mangfoldige, men man må jo ken¬ 
de et program tilbunds, før man ka’ ta’ stilling til det’s fordele og 
ulemper. KENDER DU DET ???? 

I den mellemliggende tid vil de enkelte rubrikker ha’ et noget for¬ 
skelligt udseende m.h.t. skrifttype og opsætning. Dette skyldes bl.a. 
at det rent tidsmæssigt vil være umuligt, at ændre opsætning for et 
helt blad (over 50 sider!). Vi stræber ikke efter at blive et profes¬ 
sionelt blad i farver, men ønsker blot et pænere og mere spændende og 
vedkommende blad. 

Den sidste tids tilgang af nye skribenter til bladet har efter min me¬ 
ning højnet standarden af bladet kendeligt! Hvis DU sidder inde med 
stof til bladets læsere - eller stof til eftertanke - så tøv ikke! 

Fat papir og pen, OG GØR NOGET VED DET!! Kun på den måde, får vi et 
bedre medlemsblad. 


Venlist Kai Rose. 


A LETTER 4 THE MAILBOSS 

For at følge op på Johnny Buchholtz’s oplæg til debat i sidste blad, 
vil jeg gerne komme med min mening om emnet. 

Det er da klart at en person, der med sin computer hacker sig ind i 
andre folks EDB-systerner for at udnytte systemets oplysninger, skal 
straffes. Og det er netop i sådanne tilfælde, at der virkelig skal 
falde brænde ned. Her taler jeg om længere fængselsstraffe og (eller) 
meget store erstatninger til systemets ejer(e). 

Derimod er jeg af den mening, at en gut, som ham Johnny omtalte, der 
"brød" ind i NASA's computere, ikke skal straffes. For det første 
havde han ingen onde tanker med sit forehavende, og for det andet 
meldte han sig selv. NASA skulle tvært imod have takket ham for 
oplysningen om, at deres system var usikkert. 

Senere fandt gutten jo ud af, at sikkerheden ikke var blevet forbedret 
siden sidst!!! Og det på en af NASA's computere!!! 

Konsekvenserne er ikke just rare at tænke på, hvis en ondsindet hacker 
bare kan vade ind i alle de fortrolige data! 

Nå, så kom jeg af med min mening... Et stort spring til noget helt 
andet. En stor tak skal lyde til Christian Støttrup-Andersen for at 
have overtaget maskinkode-rubrikken. Jeg har virkelig savnet den. 
Specielt fordi jeg netop var ved at komme i gang med maskinkoden, da 
Jan Thomsen desværre måtte stoppe. Men nu er den tilbage, og gid det 
må blive 4ever!!! 

Mange hilsener til alle medlemmer af CLUB 64/128 

fra Techno-logy/Martin Nielsen (10139). 





KLUB-SALG 

CLUB AMIGA's Salgsfork 1 aringer: Hvis du synes der mangler nogle in¬ 
teressante ting (programmer eller hardware), mangler der noget du 
gerne vil have din computerclub til at beskæftige sig med, s& kon¬ 
takt klubben. Vi vil forsøge at føje det manglende til klubbens ak¬ 
tiviteter. Det vil også hjælpe, hvis du vil fortælle lidt om, hvad 
du mener vi skulle prøve at skaffe til klubpriser (hvor medlemmerne 
kunne få en god stor rabat). På denne måde kan rubrikken gå hen og 
blive guld værd for medlemmerne. 

Fra UNICOMAL kommer dette tilbud! 

AmigaComal vers. 2.10 med engelsk manual: 

Med MOMS kr. 565.- 
uden MOMS kr. 499.- 

Opdatering til AmigaComal vers. 2.10 

fra tidligere versioner af AmigaComal: kr. RING! 

Du kan opgradere Comal til andre maskiner, den bliver ikke forældet 
blot du skifter computertype. 

Desuden har vi endnu et tilbud fra UNICOMAL. Tilbudet er en bog (En 
flot indbundet bog på 290 sider), der giver brugeren en god indfø¬ 
relse i COMALsystemet. Bogen kan benyttes til alle computere, skynd 
dig inden den er udsolgt.. 

Bogen hedder "GRAFIK MED COMAL 80", i boghandlen var prisen omkring 

kr. 275.- 

Du kan købe den til klubprisen kr. 65.- 

Se de samlede klubtilbud på (Klubsalgssiden CLUB AMIGA TILBUD). 

Alle tilbud er til rene netto priser. For klubben skal ikke tjene 
på medlemmerne. Derfor vil der være tillæg på enkelte af de varer, 
som CLUB AMIGA, tager hjem på bestilling. 

Ekspedtionsgebyret: 

Der dækker .UNICOMAL's udgifter til forsendelse af bestilte varer til 
klubben's medlemmer, er på kr. 25.-. Det er portoen fra UniComal til 
CLUB AMIGA. 

Porto: 

Dækker udgifterne til forsendelsen til din adresse, prisen har vi 
sat til kr. 25.-. Det dækker pakker på op til 5 kg. 

Har du en AMIGA og workbench ft kickstart 2.04/2.1.? 

Har du problemer med flere ældre Amiga-prg og spil, hvis det er til¬ 
fældet så er hjælpen her. 

Klubben kan levere et program, der tillader dig at køre næsten alle 
disse programmer (eller 9 af 10) uden problemer. Programmet hedder 
RELOKICK, og det får din Amiga til at opføre sig som en Amiga vi.3. 
Den vil blive ved med at opføre sig som en VI.3, også efter at du 
har trykket på CTRL + A + A. Du skal blot indlæse RELO-KICK. Bagef¬ 
ter sætter du det spil i som du vil spille, og trykker på CTRL + A + 
A, og spillet indlæses. Pris incl. porto kr. 40.- 

Gennem din Amiga klub kan du hurtigt og billigt få skrabet en god 
stor PD-samling sammen. Det drejer sig om tusinder af gratis spil og 
programmer, som du frit kan erhverve, for PD'ere må frit kopieres. 
Shareware er også en slags PD. Det betyder at Shareware må kopieres 
og fordeles som PD, men du skal indbetale et beløb til programmøren, 
hvis du vil benytte programmet fremover. Når du indbetaler beløbet, 
vil du som regel få tilsendt manualer, og den seneste version af 
spillet eller programmet. CLUB AMIGA kan tilbyde mange forskellige 
disketter med PD-programmer & spil for kr. 25.- stk incl. porto. Ved 
køb af 10 disketter eller derover betaler klubben portoen. 



10 Stic PD disketter 
1 stlc PD diskette 


kr. 200.- incl. moms og porto, 
kr. 25.- incl. moms og porto. 


Du kan få lavet din PD samling “NÆSTEN" gratis (det koster kun por¬ 
toen), for klubben skal ikke .tjene på det! 

Hvordan kan det så lade sig gøre? JO! send os et antal af dine egne 
PD-disketter. Dem klubben ikke har i forvejen, byttes så til nye fra 
klubbens PD-bibliotek. 

Lad os tage et eksempel: 

Du sender os 10 disketter og 8 af disse har klubben ikke i forvejen. 
Det betyder at du får 8 nye tilbage sammen med de 2 vi havde i for¬ 
vejen. Den eneste udgift for dig er portoen til klubben og fra klub¬ 
ben til dig. Så husk at sende en FRANKERET RETURKUVERT med: 

"DU SKAL BETALE PORTOEN BEGGE VEJE". 

Hvad kan vi så tilbyde her og nu: Jo der er da bl.a. disse her: 

Fred Fish 1 Fred Fish 2 Ja helt op til Fred Fish 800 Eksempler: 

Fred Fish disk 20: 


AmigaToAtari: 


DiskSalv: 


Hash: 


Hd: 


MandelBrots: 


MultiTasking: 


Source code for an Amiga to Atari ST object code 
format converter. Takes Amiga objects as input and 
produces Atari objects as output. This allows the 
Amiga to be used as a cross development machine 
providing the proper libraries are available. 
(Currently does not work, but I don't have an ST 
to try it with anyway...) Author: Landon Dyer at 
Atari Corp. 

Program to recover files from a trashed AmigaDOS 
disk. Can also “undelete" files deleted by mista- 
ke, so long as they have not overwritten by furt- 
her disk activity. Requires two disk drives. VERY 
usefull... Author: Dave Haynite. 

Small example program that computers the AmigaDOS 
directory hash function. Author: Neil Katin at 
Commodo re-Amiga. 

Hex dump Utility using some ideas from Mike Hig- 
gin's article in Computer Language magazine, Apr. 
86. Formats the dump based on the natural byte or- 
dering of the machine on which it runs. Author: 
David Elins at NEC Information Systems. 

Some mandelbrot images submitted for the "mandel- 
brot images contest" some months ago. Only three 
people submited mandelbrots and these were among 
the most interesting. 

Tutorial and example program for multitasking at 
the Exec level. Author: Leo L. Schwab. 


Pack: Program to strip extraneous whitespace from C pro¬ 

grams or header files. Can be used to condense the 
C compiler header files to free up disk space. Au¬ 
thor: Jeff Dickson. 

PortHandler: Author: A sample Port-Handler program that per- 

forms the functions of the standard Port-Handler. 
Shows what the BCPL environment looks like from 
the handler point of view. Author: John Toebus VIII 





Random: 

SetMouse2: 

SpeechTerm: 

Ted: 

Fred Fish disk 
Ahost: 

AmigsHonitor: 

Arc: 

AreaCode: 

Blink: 

Cosmo: 

Dg210: 

DirUtil: 

DOSHelper: 


Random number generator in assembly. Much faster 
than versions using floating point. Can be used by 
either assembly or C programs. Author: Steve Beats 
at Commodore-Amiga. 

Program to set the mouse port to either the left 
port or right port. Author: Robert Burns at Comrao- 
dore-Araiga. 

Terminal emulator that can speak the received 
text. Also has XMODEM file transfer. Author: Left- 
heris Koutsofios. 

Demo version of an editor that has since been re- 
named as TXed (I believe). Author: Charles Heath 
at MicroSmiths. 
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Amiga terminal emulator featuring ANSI terminal 
emulation, file transfer with CompuServe's B-Pro- 
tocol, Kermit, and Xmodem, user definable function 
keys, script language, RLE graphics and a special 
conference mode for use with CIS. Version 0.9. Au- 
thcu: Steve Vilhite k George Jones. 

Dynamically display the State of the machine, in- 
cluding open files, active tasks, resources, devi¬ 
ce States, interrupts, libraries, ports, etc. Dis¬ 
play window into memory. Version 0.21. Suggested 
$15 donation. Author: Jim Voris. 

The ubliquitous compressing archiver program that 
has become the de facto standard for distributing 
binaries and multi-file postings on most BBS's. 
This is Amiga version 0.16, a port of arc version 
v5.0. Suggested $35-$50 donation. Author: System 
Enhancement Associates Amiga version by Raymond 
Brand. 

Program which decodes area codes into State and 
locality. Version 1.5. Author: Bill Beogelein. 

A linker written as a replacement for Alink. Fully 
Alink compatible and supports many additional op¬ 
tions not found in Alink. Also is much faster than 
Alink and produces smaller exucutable files. Ver¬ 
sion 6.5. Author: Combined efforts of the Software 
Disti 1 lery. 

An "asteriods" clone. Suggested $6 donation. Au¬ 
thor: John Harris. 

Data General D-210 Terminal emulator. Suggested 
$12 donation. Author: Steve Lenz. 

Nice little program to wander around directory 
tree using a windowing interface and performing 
various operation on files. Version 1.4. Author: 
Chris Nicotra, enhancements by Dave Jobusch. 

Windowing program to print help information about 
various dos commands. Version 1.60. Suggested $10 


m&m 




donation. Author: John Youells. 


PagePrint: Prints text files with data/time header, page bre¬ 

aks, and line numbers. Suggested $10 donation. Au¬ 
thor: Phil Mercurio. 

PopCLI: Provides a simple way of starting another CLI at 

any time witout having to load workbench or exit 
whatever program you may be using. Also has a bu- 
iltin screen saver mode that automatically blanks 
the Amiga console screen when there has been no 
input for a specified period of time. Version II, 
which now includes source. Author: John Toebes. 

SpriteEd: Lets you simu1taneous1y edit two sprite pairs to 

form a double wide sprite image. Suggested $10 do¬ 
nation. Author: Scott Lamb. 

X-Spell: A spelling checker to proofread text files and 

then allow you to move through the document, deci- 
ding what to do with the misspelled words. Sugge¬ 
sted $15 donation. Aythor: Hayes Haugen. 

Se det var lidt om indholdet på Fred Fish disketternr nr. 20 og 40, 
men det bedste af det er,, at de kun koster kr. 25.- incl. porto per 
stk. 

Få en oversigt over alle 800 Fred Fish disketter. 

Bestil Kingfisher kataloget som ligger på 3 disketter. Ou kan se det 
hele på skermen, og printe det ud som du vil studere nermere. 
Kingfisher koster kun kr. 45.- incl porto. 

Klubben har indkøbt en Dobbelt CD, hvor der ligger over 2000 17 bit¬ 
disketter, fra Almathera. Den vil vi løbende pakke ud på disketter 
efterhånden, du vil kunne erhverve disse disketter til en rimelig 
pris. 

Dobbelt CD'en som vi her vil kalde CD_A og CD_B, det gør det nok 
lidt lettere at stedfeste CD_A indeholder disketterne l - 1199, og 
CD_B inderholder disketterne 1200 - ca.2200. 

Disk nr.:1 SLIDESHOV DISK #1 

Contains 31 IFF files in a slideshow format that 
also features some great music. Files on this disc 
are: Alien, Andy,Angel, Auburn, Bees, Benz, Bioom, 
Cave Women, Copperstate, Cycles, Enter, Flight, 
Hall, Horses, Jet Sabre, Lighttower, Mooncape, O- 
die, Opel GSI, Paintcan, Porsche 1, Porsche2, Por- 
sche3, Takeoff, Title, Titlescr, Train, Tric, Ve¬ 
nus, Warp 1. (Bootable disc). Mostly NTSC files 
that will load into most popular art packages ie 
Dpaint series by Electronic arts. 

Disk nr.:2 SLIDESHOW DISK #2 

The 2nd Slideshow consisting of 29 IFF files in 
sequence to some music. Files are again IFF format 
and mostly NTSC format suitable for loading into 
any of the usuai art packages. Files: Amigasys, A- 
moeba, Bacground, Bike, Bioom, Bully, Daynight, 
Diamond Ring, Hospital, Jumbodog, Larry, Maria, 
Mountain, Mau, Murial, Orphan 2, Orphan 3, Parrot, 
Pie, Rearsafe, Roberta, Robot, Saturn, Saturn2, 
Superman, Titlescreen, Token, Wet T Shirt, Wildcat. 




Disk nr.:3 SLIDESHOV DISK *3 

This slideshow is s rolling show of stills from 
the Cinemaware game 'Rocket Ranger* released in 
1988. The sequence is accompanied by some superb 
digitised mus i c and the game itself in now way 
looks as old as it now is, try this demo if you a- 
re interested in the game. 

Indtil videre er til og med disk 35 lagt pA diskette fra CD_A. 

Disk nr.:1201 PIANO TUNES 

9 great tracks faithfully reproduced by Andy Chil- 
ton, tracks featured include Black and White Rag, 
All creatures Great and Small as well as Bagatelle 
in A minor, briiliant. 

Disk nr.:1202 FRACTALGEN SLIDES 

Another very good disk full of fractal generated 
scenery. The background are from Photon Paint II 
and give the pictures an even better feel. 

Disk nr.:1206 PMC ALPHA OMEGA 

A demo that is both unusually and aurally stun- 
ning. One of the better demos in the 17 Bit col- 
lection. 

Disk nr.:1207 TAS EGOTRIP DEMO 

A rather neat Megademo by TAS, unfortunately do- 
esn't work on all systems. 

Indtil videre er disse udpakket fra CD_B: 1201, 1202, 1206, 1207, 

1208 og 1209. 

Klubben har en pakke med 10 disketter til kontorbrug;-- Disketterne 
indeholder bl.a. Regneark, Tekstbehandling, DTP, Modem, kommunikati¬ 
onsprogram, Dansk database, samt en genial MSdos-Amigados tekstfi 1- 
converter. 

- Pris for alle 10 disketter er kr. 190.- incl. porto. 

Prisen pr. stk. er kr. 25.- incl. porto. 

Pakken indeholder: 

Disk nr. 1 (4 programmer): LabelPrint, Scalc, EdWord, Prefs. 

Disk nr. 2 (3 programmer): AmigaFox, System (SetMap, Cli, NoFast- 

Mem) Prefs og dokumentationer. 

Disk nr. 3 (3 programmer): AmiBase (med instruction), L.K.T (Micro- 

X Base, MicroX-Basem, MicroX-Manual, Mi- 
croX-ReadMeFirst), Prefs. 

Disk nr. 4 (5 programmer): X-Spell (Dictionary & Spell.Doc), LSla- 

bel (LSlab-NTSC, LSlabel,cfg,InstallArp- 
lib, LSlab, epson.cfg, Documentation), 
LabelPrint (LabelPrint & English Doc), 
AmigaSpe11(AmigaSpe11 & AmigaSpel1.Doc), 
Prefs. 

Disk nr. 5 (4 programmer): Prefs, System, Does (mange manualer til 

DTP Read Me (Start med den)). 

Disk nr. 6 (2 programmer): Spread (Spread 1.0 & doeumentation). 

Disk nr. 7 (4 programmer): Kommunikation. NComm, NComm.News (kæmpe 

dokumention over ændringer siden den 
første version),Doc (7 sæt dokumentatio¬ 
ner), Host, CPublit, Pbview (PbView & Pb- 
View.c) 

Disk nr. 8 (3 programmer): TextEngine (TextEngine & Doeumentation), 

Qed (Qed & Ducomentation), Prefs. 





Disk nr. 9 (3 programmer): bBase II (bBase II & Ducomentation), 

PrintStudio (PrintStudio & Dukomentati-o 
n), Prefs. 

Disk nr. 10 (3 programmer): AmigaBase (indlaser dele fra disk 8), 

History (Indlaser dele fra disk 8), Li- 
esmich (indlaser dele fra disk 8 TYSK), 
ReadMe (Det samme pi Engelsk, indlaser 
også fra disk 8), Bugs (Indlaser også 
fra disk 8). 

Bemark: Nogle af programmerne strekker sig over flere disketter, der 

derfor skal købes samlet for at få det fulde udbytte af programmerne. 
Hvor meget de overlapper vil du kunne se herover. 

Men kig engang på hvad du får på disse 10 disketter. Det er faktisk 
alt hvad du skal bruge, for at holde hus og regnskab for en forening 
eller din privatøkonomi. De koster kun kr. 200.- incl. portoen for 
alle 10 disketter. 

Klubben har en MEGA-spi1 pakke (10 disketter), som kan købes samlet 
eller med en diskette af gangen: 

En kort oversigt over Mega-spilpakkens indhold. 

Disk nr. 1 (4 spil): Squamble, Microbes, Lemmingoids og Amigoids. 
Disk nr. 2 (4 spil): MissionX, Airacell, Totalfire og Downhill Chal. 
Disk nr. 3 (3 spil): TanX, Pacman og Twintris. 

Disk nr. 4 (5 spil): SYS, Tetris, Revolution, Pickout, Wizzy's 

Quest. 

Disk nr. 5 (3 spil): Bounce_N_Bob, Arazmax og Pipe. 

Disk nr. 6 (5 spil): Roulette, Hollywood Trivia, Rollerpede, Batt- 

lecars og Octothello. 

Disk nr. 7 (8 spil): Bridge, Backgammon,Interferen, Billard, Ches- 

slo, Crossmaze, Blackjack og Amastermind 1.1. 
Disk nr. 8 (7 spil): Galaxians, Amoeba, Yatz, Mr. Wobbly, Mines, 

Si2 og Misscom. 

Disk nr. 9 (3 spil): Megaball, H-ball og Lede. 

Disk nr.10 (9 spil): Dictator, Solitairer, Breaker, Volleyball, Mo- 

nopoly, Gomuko, Sol, ANiceDayTheMaze og Degra¬ 
der. 

Prisen for alle 10 disketter kr. 200.00 incl. porto. 

Prisen per diskette kr. 25.00 incl. porto. 

Klubben har 25 art's disketter med IFF-bilieder til brug med DeLuxe- 
Paint (alle vers.) + DTP-programmer (som Ppage fra v2.0). 

ART pakke 1: 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5, 1.6, 1.7, 1.8, 1.9, 1.10. 

Art pakke 2: 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, 2.10, 

2.11, 2.12, 2.13, 2.14 og 2.15 

De kan købes for kr. 25.- incl. porto pr. diskette. 

Pakke 1 = 1.1-1.10 ialt 10 disketter, kr. 225.- incl. porto. 

Pakke 2 = 2.1-2.15 ialt 15 disketter. kr. 310.- incl. porto. 

Pakke 1 & 2 med ialt 25 disketter. kr. 500.- incl. porto. 

Se evt. billeder fra artspakkerne rundt om i bladet. Billederne er 
meget virkelighedstro og kan bearbejdes til dit formål. Kopimaskinen 
kan desværre ikke vise billederne i farver. Men de giver en ide om, 
hvilke billeder vi har. 

Hvordan købes - byttes der så i CLUB AMIGA. 

Ved køb indbetales beløbet på Gironr. 9 98 86 37, CLUB AMIGA v/Karl 
Aage Hansen, Teglgårdsvej 609 l.tv, 3050 Humlebæk. HUSK! at skrive 
bestillingsnummeret på det du køber. 

Hvis du vil bytte PD-disketter, sender du blot de disketter til mig 
som du vil have byttet til andre. HUSK!! at vedlægge en frankeret re¬ 
turkuvert. Min adresse står herover med venlig hilsen Karl Aage... 
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Best. 

nr. 

Titel 

Pris 

DK Kr. 

AmigaComal. 

AMCO 

i. 

AmigaComal V2.10 

Kr. 

565,00 


AMCO 

2. 

V2.10 Opgrad. fra tidl.RING 
(Medsend gammel version) 

• 



PCCO 

1 

PC-Comal ver. 3.11 Devel. 

Kr. 

499,00 


PCCO 

2 

Opdateringer fra tidl. 

Kr. 

300,00 

BØGER. 

BOGR 

3. 

Grafik med Comal 80 

Kr. 

65,00 


TILLÆG 



Porto UniComal til 

Klubben. 

Kr. 

25,00 




Porto Klubben til DIG! 

Kr. 

25,00 


Der 

skal 

til bestillinger på AmigaComal, 



PC-Coma1 

, bogen grafik med Comal 80, tillcgges 


der 

Kr. 

50,- i alt til porto pr. bestilling. 

DeLuxePaint IV 

DLP1 

.3 

Bi 1leder(incl. porto) 

pr. stk. 

Kr. 

25,00 

Bi 1 leder. 



I alt 10 disketter. 





DLP1 

. 1-1 

.10 Hele serie l.(incl 

. porto) 

Kr. 

225,00 

IFF bi 1 lederne 

DLP2 

.7 

Billeder (incl. porto) 

pr. stk. 

Kr. 

25,00 

kan også bruges 



I alt 15 disketter. 




t i 1 Ppage.. 

DLP2 

. 1-2 

.15 Hele serie 2.(incl 

. porto) 

Kr. 

310,00 


DLP1 

& DLP2 Begge serier(incl. 

porto) 

Kr. 

500,00 

MEGA-SPILPAKKE. 

MESP 

12 

Diskette 2. (incl. 

porto) 

Kr. 

25,00 


MESP 

18 

Diskette 8. (incl. 

porto) 

Kr. 

25,00 


MESP 

10 

Komplet Mega-pakke 

10 disk. 

Kr. 

190,00 

KONTOR-PAKKE. 

KOPA 

25 

Diskette 5. (incl. 

porto) 

Kr. 

25,00 

Se på siden med 

KOPA 

27 

Diskette 7. (incl. 

porto) 

Kr . 

25,00 

fork låringerne. 

KOPA 

20 

Komplet Kontorpakke 

10 disk. 

Kr. 

190,00 

DESK TOP VIDEO. 

DETV 

32 

Diskette 2. (incl. 

porto) 

Kr. 

25,00 


DETV 

35 

Disket te 5. ( inc1. 

porto) 

Kr . 

25,00 


DETV 

30 

Komplet Desk Top Video pk. 

Kr. 

110,00 



















PD-DISKETTER. 

FF 1 - 800. 

Prisen er incl. 

KF 346 
FF 3 

FF 61 

Best. nr 

Fred Fish Katalogdiskette 
Fred Fish Diskette nr. 3 

Fred Fish Diskette nr. 61 
. . Titel 

Kr. 

Kr. 

Kr. 

Pris 

45,00 
25,00 
25.00 
i DK Kr 

Incl. porto. 

FF 168 

Fred Fish Diskette 

nr. 168 

Kr. 

25,00 

Ved køb af 5 stk. 

FF 224 

Fred Fish Diskette 

nr. 224 

Kr. 

25,00 

eller flere, er 

FF 358 

Fred Fish Diskette 

nr. 358 

Kr. 

25,00 

prisen kun kr. 

FF 488 

Fred Fish Diskette 

nr. 488 

Kr. 

25,00 

20.- med porto. 

FF 601 

Fred Fish Diskette 

nr. 601 

Kr. 

25,00 


FF 749 

Fred Fish Diskette 

nr. 749 

Kr. 

25,00 

DIVERSE FARVEBÅND 

Printer 4023 


Kr. 

40,00 



Printer Nec P6 


Kr. 

70,00 



Printer Nec P2200 


Kr. 

50,00 



Printer OKI 293/294 

Kr. 

100,00 



Printer Epson LQ-800 

Kr. 

40,00 



Printer Epson 800-850 

Kr. 

40,00 



Printer Star NL 10 


Kr. 

55,00 

(Kun 1 stk.) 


Printer Armstrad LQ 

-3500 

Kr. 

50,00 



Porto pr, bestilling 

Kr. 

15,00 

Diverse klubtilbud: 

Relokick 


Kr. 

40,00 

(alle disse tilbud er med 

Leavin'TERAMIS 

(Spi 1) 

Kr. 

65,00 

portoen betalt 

.) 

Virus Disketten (Den 

Kr. 

35,00 



Tjekker for virus) 





PD 001 

21 PD-games 

(Spil) 

Kr. 

25,00 


PD 002 

Animation Maker 


Kr. 

35,00 


PD 003 

Amibase 


Kr. 

25,00 


PD 004 

Drip 

(Spil) 

Kr. 

25,00 


PD 005 

Dragon cave 

(Spil) 

Kr. 

25,00 


PD 006 

Pongo 

(Spi 1) 

Kr. 

25,00 


PD 007 

Elektrisk tog 

(Spil?) 

Kr. 

25,00 


PD 008 

Wizzy Quest 

(Spil) 

Kr. 

35,00 


PD 009 

Megabal1 

(Spil) 

Kr. 

25,00 


PD 010 

Skyflyer, Dellemma, 

Raid 

Kr. 

25,00 


PD 011 

Trix, Arazmax, Mr, 

Wobly 

Kr. 

25,00 


PD 012 

Pacman, Fpaint, A A 

Studio 

Kr. 

25,00 


PD 013 

AmigaDefenda med flere 

Kr. 

25,00 

KLUB-BLADE 

AC 610 

AmigaCentrum fra nr. 

1/92 - 5/94 




14 stk. incl. porto 


Kr. 

152,00 


AC 611 

Stk. pris incl. porto 


Kr. 

14,00 

I N F O 

R. M A T I 

O N 




Ring på t1f.: 4219-3086 eller 4219-4864, hvis du har spørgsmål til de 
enkelte tilbud. Husk ved alle bestillinger at skrive bestillingsnum¬ 
meret på Girokortet, så vi undgår forkerte leveringer. 


BESTILLING 

Indsæt det forlangte beløb på girokonto 9 98 86 37, CLUB AMIGA, co/ 
Karl Aage Hansen, Teglgårdsvej 609 l.tv. 3050 Humlebæk. 















azssazsasaaassBBaaaBasaBaaaalisiss 

TILBUD P A 


G 


ODE SPIL 


Spil-titler 

Antal 

Normal Pris 

KLUB PRIS 

+ 

Porto. 

AMIGA CRICKET (1MB) 

2 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

15.- 

BATTLBTECH 

2 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

CROSSBOW 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

CUSTODIAN 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

15.- 

DARK CENTURY 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

DUGGER 

ENGLAND CHAMPIONSSHIP 

2 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

15.- 

SPECIAL 1 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

GEMINI VINO 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

15.- 

GRAND PRIX MASTER 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

HAMMER BOY 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

SATAN 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

STAR-BLAZE 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

8.- 

STAR GOOSE 

2 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

8.- 

STARRAY 

1 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

8.- 

STEEL 

2 

Kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

8.- 

VINDSURF VILLY 

2 

kr. 

99.- 

Kr. 

69.- 

+ 

Kr. 

25.- 

BANE OF THE COSMIC FORGE 1 

Kr. 

499.- 

Kr. 

250.- 

+ 

Kr. 

25.- 

FALCON 

1 

Kr. 

499.- 

Kr. 

250.- 

+ 

Kr. 

25.- 

PREMIER MANAGER 2 

1 

Kr. 

349.- 

Kr. 

309.- 

+ 

Kr. 

25.- 

TIP OFF 

1 

Kr. 

349.- 

Kr. 

175.- 

+ 

Kr. 

25.- 

ZOOL 

1 

Kr. 

249.- 

Kr. 

229.- 

+ 

Kr. 

25.- 

Der vil løbende komme nye spil 
netop nu. 

til. 

Ring og 

hør hvad vi 

har på 

lage 

Kig de spil ud på denne liste DU kunne tænke 
på TLF.: 4219-4864 og reserver spillet. 

dig. Ring s& 

til klubben 


Indbetal det aftalte beløb på GIRO 9 98 86 37. CLUB AMIGA, V/Karl Aage 
Hansen, TegJgårdsvej 609 Itv, 3050 Humlebæk. 


På girokortet skriver du Navn og Adresse, samt Medlemsnummer. 

I rubrikken meddelelser skriver du navnene på de spil du vil købe. 

Porto er det postvæsenet tager for at sende varen ud til dig. De varer 
der koster kr. 8,- og 15,- sendes som breve. Spil der skal sendes som 
pakker koster altid kr. 25,-. 

Hvordan regnes portoen ud? 1 spil hvor portoen er kr. 8,- koster kr. 
8,-, mens 2-4 spil som koster kr. 8,- i porto pr. stk. kan sendes sam¬ 
let for kr. 15,- i porto. 5 spil og derover skal altid tillægges kr. 
25,- til porto. 

1 spil med portoen kr. 15,- koster kr. 15,- i forsendelse, og 2 spil 
med portoen kr. 15,- i forsendelse koster stadig kun kr. 15,- i sam¬ 
let porto. 3 spil eller flere til kr. 15,- i porto koster kr. 25,- i 
samlet forsendelse. 

1 spil med portoen kr. 25,- skal tillægges kr. 25,- til forsendelsen. 
Prisen på porto kan højst blive kr. 25,-. 

Men køber DU 10 spil eller flere, sender vi det portofrit. Her betaler 
din AMIGACLUB portoen. 

Karl Aage Hansen. 


K<€D>a 




COMPUTERKLUBBEN 

PRÆSENTERER 


Coma1 Cart ridge til C64 

COMAL 80 ver. 2.01 normal pris kr. 375,- 
CLUB-PRISEN er kr. 335,- 
En besparelse på kr. 40,- 
MANUAL, dansk kr. 70,- 


AMIOA & COMAL 

AMIGACOMAL VER. 2.10 normal pris kr. 625,- 
CLUB-PRI SEN er kr. 565,- 
En besparelse på kr. 60,- 
Opdatering af din AmigaComal til ver. 2.10 koster kr. 375,- 


PC & COMAL 

UNICOMAL VER. 3.11 normal pris kr.2.499,- 
CLUB-PRISEN er kr. 499,- 
Opgradering fra tidligere versioner kr. 300,- 
Opgradering fra C64/128 Cartridge kr. 300,- 


GRAFIK MED COMAL 8 O 
Grundlæggende indføring i Comal-programmering 

baseret på grafikeksempler. Kun kr. 65,- 


ForsendeIses omkostninger i alt. 

Gebyr (porto fra UniComal) kr. 25,- 
Porto (Forsendelse) kr. 25,- 
-disse omkostninger er pr. bestilling, ikke pr. vare. 


Bestillinger modtages på TIL: 4219-4864 

Indbetaling kan ske på GIRO 9 98 86 37 
v/Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 l.tv. 

3050 Humlebæk. 

' Computerklubben - Gert/Karl. 





TIPS & TRICKS 


Her kommer vi med en hel stribe TRICKS & TIPS til din Amiga. denne 
gang leveres de af Karl Aage. Men bare helt rolig, Michael er tilbage 
i suveræn stil fra næste nummer igen. 


ALIEN BREED 2. 
Nogle level koder. 


Leve 1 

2 

= 

353828. 

Level 

3 

= 

108333. 

Leve 1 

4 

S 

370101 

Leve 1 

5 

= 

9S2822. 

Leve 1 

6 

= 

847464. 

Leve 1 

7 

= 

737373 

Leve 1 

8 

= 

923112. 

Leve 1 

9 

= 

267364. 

Leve I 

10 

= 

193831 

Leve 1 

11 

= 

090921. 

Leve 1 

12 

= 

309383. 

Leve 1 

13 

= 

101221 

Leve 1 

14 

= 

103992. 

Leve 1 

15 

= 

998112. 

Leve 1 

16 

= 

125332 

Leve 1 

17 

= 

091233. 










Så nu skulle det være muligt at nå lidt længere frem i spillet, hvis 
du benytter disse muligheder. 

BACK TO THE FUTURE 3. 

Level koder. 

Level 1 = ROTTEN CHEAT. Level 2 = LOUSY CHEAT. Level 3 = LOW DOWN 
CHEAT. 


BOBS BAD DAY. 
Udvalgte level koder. 


Leve 1 

10 

= XCKCCKZPE. 

Leve 1 

20 

= VDPEFWNG. 

Leve 1 

30 

= SEAGGUPH 

Leve 1 

40 

= QEAIIVNJ. 

Leve 1 

50 

= NDPKKWPL. 

Leve 1 

70 

= IDPONWPO 

Leve 1 

80 

= GFFQPUNQ. 

Leve 1 

90 

= DEASQPVR. 

Leve 1 

95 

= CFFTRUOS 

Leve 1 

100 

= BEAUSVNT. 








HISTORYLINE 1914 - 18. 
Level koder. 


Leve 1 

1 

= 

PULSE. 

Leve 1 

2 

= 

GOOSE. 

Leve 1 

3 

= 

SPORT. 

Leve 1 

4 

= 

BIMBO. 

Leve 1 

5 

= 

TEMPO. 

Leve 1 

6 

= 

BARON. 

Leve 1 

7 

= 

BUMM. 

Leve 1 

8 

= 

LEVEL. 

Leve 1 

9 

= 

TOXIN. 

Leve 1 

10 

= 

PRINC. 

Leve 1 

11 

= 

CLEAN. 

Leve 1 

12 

= 

XENDON 

Leve 1 

13 

= 

SIGNS. 

Leve 1 

14 

= 

HOUSE. 

Leve 1 

15 

= 

SIGMA. 

Leve 1 

16 

= 

SEVEN. 

Leve 1 

17 

= 

ZOMBI. 

Leve 1 

18 

= 

MOVES. 

Leve 1 

19 

S 

BLADE. 

Leve 1 

20 

= 

ZORRO. 

Leve 1 

21 

= 

STONE. 

Leve I 

22 

= 

MOSEL. 

Leve 1 

23 

= 

ORDER. 

Leve 1 

24 

= 

SODOM. 


HUMANS. 

Nogle udvalgte level koder. 


10 

= 

MILESTONE 

15 

= RED DWARF 

20 = SMART 

25 

= JIMS 

TIES 

30 

= 

MALCY MALC 

35 

= MADFREDDY 

40 = BANANA MOON 

45 

= VISION 

50 

= 

RANGERS 

55 

= CONSOLIDATED 

60 = PROMISED LAND 

66 

= HELP 

ME 

70 

= 

NIN 

75 

= LORDS OF CHAOS 

76 = NOW ITS DONE 




77 

= 

IM OUT OF HERE 


78 = HERES TO A 




79 

= 

BETTER LIFE 

80 

= BYE BYE BYE 






LOST VIKINGS. 

Level koder. 

Level 2 = STRT. Level 3 = TLPT. Level 4 = GRND. Level 5 = LLMO. 




Level 6 = FLOT. 
Level 10 = BBLS. 
Level 15 = SPKS. 


Level 7 = TRSS. 
Level 12 = QCKS. 


Level 8 
Level 13 


PRHS. Level 9 = CVRN. 
PHRO. Level 14 = CIRO. 


WOODY'S WORLD. 

Level koder. 

Level Steam Castle = AHJBEAEA. Level Fishy Castle = MODNAAOG. 
Level Lava Castle = OKDNFAPK. Level CHECKER Castle = MPDMGAMF. 
Level Cog Castle = MKDNCAIK. Level Conveyor Belts = OIHMOACO. 


CANNON FODDER. 

Du kan, i starten og mens du spiller dette spil, gå ind i save menuen. 
Her skal du vælge "JOOLS" som fil navn, og din leder vil nu have titel 
af 4 stjernet general (S&dan skulle det også være andre steder, jeg 
prøver sgu at save min arbejdsplan under fil navnet "DSB”, så er jeg 
nok stationschef i morgen). 


CHAOS ENGINE: 

Level koder der giver uendelig beholdning af penge! 

WORLD TWO - GVVCH5DMS7#N. WORLD THREE - V35076X657WH. 

WORLD FOUR - 6UCDXU25S7V2. 

Efterlysning: Jeg mangler en lignende kode der kan sørge for at min 
kassebeholdning kan det samme (være fyldt op hele tiden). 


ZOOL. 

Spring levels over i spillet med denne kode "GOLDFISH". Den skal du 
taste ind på titelskærmen og med funktionstast 1-6 vælger du hvil¬ 
ken level du vil starte med. 


WIZ'N'LIZ. 

I dette spil skal du mixe nogle ting sammen på den rigtige måde, for 
at komme igennem, og for at komme til nogle af bonus rummene. Her er 
nogle få kombinationer. 


Cherry + cherry 
Potato + cherry 
Mushroom + cabbage 
Mango + lemon 
Carrot + carrot 
Lemon + strawberry 
Avocado + orange 
Mushroom + onion 


Bonus room (bonus rum). 

Mine land skipped (Undgå mineskakterne). 
Bonus room (Bonus rum(. 

75 starts (stjerner). 

Bonus room (Bonus rum). 

Bonus room (Bonus rum). 

10.000 points. 

50 sekunders ekstra tid. 


SIM CITY. 

Hold "SHIFT" nede samtidig med at du indtaster ordet "FUND", og du vil 
blive belønnet med ekstra 10.000 dollars, og det lille trick kan du 
gentage så tit du vil. 

HJÆLP HJÆÆLP! Er der nogen derude der har en kode der virker sådan på 
min bankkonto? 


IMPOSSIBLE MISSION 2025. 

Nogle level koder. 

= Ingen kode Level 1.2 = ETQCWXLB 



Level 1.1 



Level 1.3 = EXQBEXYP. 
Level 2.3 = FJQHMXPH. 
Level 3.3 = FUQZNXFL. 
Level 4.3 * GHQLVXVJ. 
Level 5.3 = GQQBJXOF. 


Level 2.1 = FBQBRXYH. 
Level 3.1 =■ FNQERXAO. 
Level 4.1= FZQAXXUA. 
Level 5.1 = GIQCOXRG. 


Level 2.2 = FFQBYXRL 
Level 3.2 = FRQDRXWH 
Level 4.2 = GDQLWXIJ 
Level 5.2 = GLOZGXCJ 


PUSH OVER. 

Har du besvær med at komme igennem spillet! Nå, men sA er hjælpen 
lige herunder. 


Level 

10 

= 

07680. 

Level 

20 

S 

15362. 

Leve 1 

30 

= 

08718 

Level 

33 

= 

25102. 

Leve 1 

34 

= 

26126. 

Level 

35 

= 

25614 

Level 

36 

= 

27662. 

Level 

37 

= 

28174. 

Level 

38 

= 

27150 

Level 

39 

= 

26638. 

Leve 1 

40 

= 

30734. 

Level 

41 

= 

31246 

Leve 1 

42 

= 

32270. 

Level 

43 

= 

31758. 

Leve 1 

44 

= 

29726 

Leve 1 

45 

= 

30238. 

Level 

46 

= 

29214. 

Leve 1 

47 

= 

28702 

Level 

48 

= 

20510. 

Level 

49 

= 

21022. 

Level 

50 

= 

22046 

Leve 1 

51 

= 

21534. 

Level 

52 

= 

23582. 

Leve 1 

53 

= 

24094 

Leve 1 

54 

= 

23070. 

Level 

55 

= 

22558. 

Level 

56 

= 

18494 

Leve 1 

57 

= 

19006. 

Level 

58 

= 

20030. 

Level 

59 

= 

19518 

Level 

60 

= 

17470. 

Leve 1 

61 

= 

17982. 

Level 

62 

= 

16958 

Leve 1 

63 

= 

16510. 

Level 

64 

S 

16511. 

Level 

65 

= 

17023 

Level 

66 

= 

18047. 

Level 

67 

= 

17535. 

Level 

68 

= 

19583 

Level 

69 

= 

20095. 

Leve 1 

70 

= 

19071. 

Leve 1 

71 

= 

18559, 

Leve 1 

72 

= 

22655. 

Level 

73 

= 

23167. 

Level 

74 

= 

24191 

Leve 1 

75 

= 

23679. 

Level 

76 

= 

21631. 

Level 

77 

= 

22143, 

Level 

78 

= 

21247. 

Level 

79 

= 

20735. 

Level 

80 

S 

28927, 

Leve 1 

81 

= 

29439. 

Leve 1 

82 

= 

30463. 

Level 

83 

= 

29951. 

Leve 1 

84 

= 

31999. 

Leve 1 

85 

= 

32511. 

Level 

86 

= 

31487, 

Level 

87 

= 

30975. 

Leve 1 

88 

= 

26879. 

Leve 1 

89 

= 

27647. 

Leve 1 

90 

= 

28671. 

Level 

91 

= 

28159. 

Leve 1 

92 

= 

26111. 

Leve 1 

93 

= 

26623. 

Level 

94 

= 

25599. 

Level 

95 

= 

25087. 

Level 

96 

= 

08703. 

Leve 1 

97 

= 

09215. 

Level 

98 

= 

10239. 

Level 

99 

= 

09727. 

Leve 1 

100 


• 44543. 






ADDAMS FAMILY 

Her er nogle få koder fra spillet. 

K1KKR = Redder Pugsly 

61Y9T = Mere kraft (hjertet fyldes op) og Pugsly. 

31Z9R = To hjerter med kraft og Pugsly. 

3ZYK7 = To hjerter med kraft, Pugsly og Wednesday. 

BZZ1X = Tre hjerter med kraft, Pugsly og Wednesday. 

BG19X = Tre hjerter med kraft, Pugsly, Wednesday og Unde Fester. 

BLS1T = Tre hjerter med kraft, Pugsly, Wednwsday. Uncle Fester og 

Granny. 

Desværre er der ingenting (endnu) der giver uendeligt liv. 

BART SIMPSONS Vs. THE SPACE MUTANTS. 

Sådan kan du springe levels over. 

Skriv dette på highscore skærmen,hvor familien sidder på en sofa. 
Indtast her følgende: "EAT MY SHORTS” og du skulle komme til næste 
leve 1. 

Venligst Karl Trykker. 






JEG VANDT HUURRAA!!! 


_^ j 



Det er her vi siger tillykke til vinderne, i 
de forskellige konkurrencer. 

VIGTIGT! Vi skal have dine løsninger (gæt), 
senest den 1. December 1994, hvis du skal ha¬ 
ve en chance for at vinde. HUSK DET NU!! 
Vinderne for bide November og December num¬ 
meret kommer i bladet d. 1. Februar 1995. 

GÆT & VIND 1: 

SKATTEJAGTEN: 

Pengene lå denne gang i kiste "F". Som in¬ 
gen kunne finde. Så beløbet må vente til 
næste gang, hvor en heldigere skattejæger 
måske kan opsnuse guldet. 

BOBLEN: 

Vinderteksten: 64/128-programmer er ba¬ 
re de bedste. We are the Greatest, we 
are number ONE... 

Vinder: Lars Dyrvig (00054). 

Præmien: Se herunder. 

STJERNETEGNET: 

Der var følgende at vælge mellem: 


JOMFRUEN: 

Helge Sander, Gry Johansen, Ole 
Ritter, Arne Honore', Peter Myg¬ 
ind... 


VÆGTEN: 

Poul Martinsen, Knud Heinesen, 
Sven-Ole Thorsen, Leif Broder- 
sen, Hardy Hansenn... 

Vinder: Jack Bo Andersen (00052) 
Præmien:Se herunder. 

GÆT & VIND 2: 

FINDORD: 

Løsning 1: Whoopi Goldberg... 
REBUS 26: 

Løsning 2: Med Ted Danson... 
BRYD KODEN: 

Løsning 3: Made in America... 

Den samlede løsning blev så: 
Whoopi Goldberg med Ted Danson 

in Amerca. 

Vinder: Martin Nielsen (00139) 
Præmien: 

Køb for kr. 75.- i klub-salg. 

EKSTRA REBUSSEN: 

Vinder: Lars Dyrvig (10054) 

Med 48 point. 

Præmien: Se herunder. 

Vinderne som skulle Se herunder, 
klub-salg's siderne, til en vir 



Som gættede på: 
Knud Heinesen. 


Et Stort til¬ 
lykke til alle 
vindere fra. 
Gert Winther . . 


i kan vælge den præmie i vil have fra 
* ,t i 1 kr . 35 .- Gert W. M. 










fn mmodote 64/m tilbehot 

TOOL BOX 32K CARTRIDGE: KR. 298,00 

* Her er der masser af godt hjælpeværktøj til tape og diski 

* BOOSTER. er en hurtig diskloader. som loader 202 blokke p& 10 sek! 

• uden ombygning af diskettestationen. 

* HYPRAL0AD, viser difen ved shift/run og loader op til 10 X hurtigere. 

* FILECOPY, er et alsidigt kopiprogram. Kan anvende to diskettedrev. 

* MULT1BACKUP, kopierer enkelte eller alle filer. Hurtigt kopiering, samt 
lynformattering • 10 sek! 

* NIBBLER, kopierer hele diskette sider 

* 202 COPY, kopierer fra turbotape (ABC Flash) og direkte til diskette. 

* DIR MANIPULATION, laver directory*en som du ønsker 

* ABC TURBO V2.3, er den med farvestriber Loader 10 X hurtigere fra tape. 

* AZIMUTH JUSTERING, kan stille alle datasetter til hvilket som helst prg. 


DISKETTER. Goldstar' 5,25" 10 stks pakning 
DISKETTER, 'Goldstar 5,25" 100 stk's TILBUD! 
DISKETTE BOKS, 100 Stk. 5.25* med lås 
DISKETTE BOKS, 100 stk 3.5" med lås 


Kr. 49,75 
Kr. 399,00 
Kr. 49,75 
Kr. 49,75 


(C) LOTTO PROGRAM KR. 198,00 

* Din Commodore 64/128 kan hjælpe dig i jagten p& din første million! 

* (C) Lotto program er indtastningsstyret. så du undgår programcrasch! 

* Lotto rækker kan udskrives på A4-ark, samt på skærmen 

* Du kan gemme dine lotto-rækker til senere gevinstsøgning 

* Menu-code kan låse computeren for afskrift af rækker fra skærmen 

* Du kan naturligvis se diskettens directory i programmet 

* Menu Code gør programmet let at anvende 

* Et effektivt værktøj til din COMMODORE 64/128 


Stort udvalg i AM1GA og PC tilbehør! 

AM1GA 1200, komplet . ^99 5 , Q° 


Leg og Hobby 

Jernbanegade 42.9460 Brovst 
98 23 10 98 

Sendes overalt pr. postopkrævning - Brev 27,00 - Pakke 39,00 











